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ای صبا آخر چه گردد گر کنی یک دم عنایت 1
دهــه هشــتاد شمســی، بــرای مخاطبــان رســانه ملــی، دوران خاطره انگیــز و طلایی بــود. بــا وجــود محدودیــت شــبکه های تلویزیونــی 

ــان  ــال مخاطب ــا استقب ــز ب ــا نی ــدد آن ه ــی بازپخش هــای متع ــه حت در آن دوران، فیلم هــا و سریال هــای جــذابی پخــش می شــد ک

ــز  ــیار خاطره انگی ــده بس ــرای نگارن ــه، ب ــده در آن ده ــش ش ــای پخ ــا، پویانمایی ه ــا و سریال ه ــته از فیلم ه ــد. گذش ــه رو می ش روب

ــبکه های  ــی و ش ــایش خانگ ــه نم ــی ک ــد. در دوران ــده داشتن ــا را برعه ــل م ــی نس ــد تربیت ــی از فراین ــویی بخش ــه گ ــاری ک ــت؛ آث اس

ماهــواره ای ماننــد »پرشین تــون« و نظایــر آن، بــه پخــش پویانمایی هــای خارجــی می پرداختنــد، »صبــا« بــه تنهــایی بــا آن هــا رقابــت 

ــودک و نوجــوان  ــدارد و برنامه هــای ک ــر رمــق گذشــته را ن ــا2« دیگ ــه نظــر می رســد »صب ــا پس از گذشــت دو دهــه، ب ــرد. ام می ک

ــودک و  ــی ک ــبکه تخصص ــوان ش ــه عن ــیما ب ــبکه دو س ــدان دور، ش ــه چن ــی ن ــده اند. در زمان ــت دور ش ــراوت و جذابی ــیما، از ط س

نوجــوان شــناخته می شــد. در آن دوره، مخاطــب کــودک در تلویزیــون جــدی گرفتــه می شــد و برنامه ســازان حرفــه ای در ایــن حــوزه 

ــت  ــاص داش ــوان اختص ــودک و نوج ــای ک ــه برنامه ه ــش ب ــدول پخ ــخصی در ج ــاعت های مش ــان، س ــد. در آن زم ــت داشتن فعالی

و مخاطبــان بــا وجــود محدودیــت زمــان پخــش، مشــتاقانه منتظــر تماشــای آن هــا بودنــد. امروزه، بــا وجــود شــبکه های متعــدد 

کــودک و نوجــوان، محتــوای جــذاب و چشــمگیر آن دهــه و اشتیــاق مخاطــب دیگــر بــه چشــم نمی خــورد. 

ــای  ــاد کانال ه ــا ایج ــس«، ب ــر« و »نتفلیک ــرادران وارن ــی«، »ب ــد »دیزن ــی مانن ــای بین الملل ــر رقب ــال های اخی ــال، در س ــن ح در همی

ماهــواره ای، وی اودی و تولیــد آثــار جــذاب بــرای مخاطــب کــودک و نوجــوان، بــه ســرعت در حــال پیشــرفت هستنــد. همچنیــن، 

سرویس هــای وی اودی داخلــی محصول هــایی ماننــد »فیلیمــو مدرســه«، »فیلیمــو کــودک« و »آپــارات گیــم« را  بــا تمرکــز بــر 

ــد.  ــودک و نوجــوان گســترش داده ان مخاطــب ک

در دنیــای امروز، رســانه  فقــط بــا اتخــاذ رویکــرد تدافعــی، راه بــه جــایی نخواهــد بــرد. بلکــه علاوه بــر آن بایــد راهبــردی پیش دســتانه و 

تهاجمــی داشــته باشــد و بــه تولیــد محتــوای جــذاب و کارآمــد بــرای مخاطــب کــودک و نوجــوان بپــردازد. در ایــن راســتا، پرســش های 

سخـــــــــن ســـــــــردبیـــــــــر
طــــــه حســــــن پــــــور |  دانشجوی ارشد علوم ارتباطات - دانشگاه صداوسیما

زمان لازم برای مطالعه: 2 دقیقه
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اساســی زیــر مطــرح می شــود:

آیا▪سازمان▪صداوسیما▪برنامه▪ای▪مدون▪و▪هدفمند▪برای▪مخاطب▪راهبردی▪کودک▪و▪نوجوان▪خود▪دارد؟ ▪
تا▪چه▪اندازه▪در▪سند▪تحول▪سازمان▪صداوسیما،▪به▪نیازها▪و▪ویژگی▪های▪این▪مخاطب▪راهبردی▪توجه▪شده▪است؟ ▪
▪روزآمدسازی▪برنامه▪های▪کودک▪و▪نوجوان▪برای▪نسل▪جدید،▪تا▪چه▪حد▪موفق▪بوده▪ایم؟ ▪ در
سازمان▪صداوسیما▪تا▪چه▪میزان▪توانسته▪است▪مخاطب▪کودک▪و▪نوجوان▪را▪با▪خود▪همراه▪سازد▪و▪وفاداری▪آنان▪را▪ ▪

جلب▪کند؟
سازمان▪صداوسیما▪در▪فضای▪مجازی▪که▪بستری▪جدی▪برای▪یادگیری▪نسل▪جدید▪است▪تا▪چه▪حد▪حضور▪فعال▪و▪ ▪

مبتکرانه▪دارد؟
پاســخ بــه ایــن ســوال ها نیازمنــد بررســی دقیــق و گفت وگوهــای مفصــل اســت و در ایــن شــماره، تنهــا بــه بخشــی از آن هــا اشــاره 

خواهــد شــد. آنچــه در ایــن میــان اهمیــت دارد، لزوم بازنــگری و احیــای مرکــز »صبــا« بــه عنــوان قطــب تولیــد محتــوای کــودک و 

نوجــوان ســیما اســت. نســل امروز، ســرمایه فــردا اســت و غفلــت در ایــن زمینــه، پیامدهــای ناخوشــایندی در پی خواهــد داشــت. 

امیدواریــم کــه حــوزه کــودک و نوجــوان، مــورد توجــه و عنایــت ویــژه مســئولان قــرار گیــرد.
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10

وقتــی بــه اخبــار، حواشــی و انتقادهــای حــول ســازمان صداوســیما نــگاه می کنیــم، شــاهد آنیــم کــه موضوعــی وجــود دارد کــه گویــا 

بــرای هیــچ کســی مهــم نیســت. نــه بــرای منتقــدان سرســخت دوران تحــول، و نــه حتــی بــرای مدافعیــن ایــن دوران.

جالب تــر اینکــه وقتــی بــرش منتشرشــده ســند تحــول را بررســی کنیــم هــم مجــددا رد پــایی از همیــن موضــوع دیــده نمی شــود. 

خــب لابــد چنیــن موضوعــی اهمیــت کمــی دارد کــه کلا ضعــف و قــوت صداوســیما در پرداختــن بــه آن بــرای کســی مهــم نیســت. 

ولــی براســتی چنیــن اســت؟

حــوزه کــودک و نوجــوان، حــوزه ای اســت کــه در حــال حاضــر چنــدان بــرای کســی مهــم نیســت. شــما نــه در ســند تحــول، اشــاره ای 

بــه آن را پیــدا می کنیــد، نــه در انتقادهــای هــر روزه بــه صداوســیما! هــر وقتــی هــم کــه مدیــران ســازمان بنــا بــه پرســش معــدود 

ــوده  ــرای کســی مهــم نب ــا ب ــا بازتــاب چشــمگیری داشــته و بازهــم گوی ــد، ندرت ــه مســائل ایــن حــوزه داده ان ــی، پاســخی ب خبرنگاران

اســت.

ولــی مگــر می شــود چنیــن چیزی تــا ایــن حــد مغفــول بمانــد؟ آیــا واقعــا حــوزه کــودک و نوجــوان بی اهمیــت اســت؟ در ظاهــر کســی 

رضـــــا نــــــدری | دانشجوی ارشد مدیریت رســــــــانه _ دانشگاه صــــــــداوسیـــــــما
زمان لازم برای مطالعه: 3 دقیقه

مـــــــدار تحــــــول
یــــافت مـــی نشــــود گشتـــــه ایم مـــــا!



11

جرئــت گفتــن چنیــن چیزی را نــدارد ولــی ایــن عــدم توجــه گویــا مســئله چنــدان تــازه ای نیســت. 

به 2۶ سال پیش برگردیم، دیدار مقام معظم رهبری با کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان:

»مــا می خواهیــم از ایــن نســلی کــه امروز مثــل مــادّه  خامــی و مثــل ذخیــره ای در اختیــار یکایــک ماســت، چــه ســاخته شــود؟ 

آینــده ای را کــه آنهــا خواهنــد ســاخت و پرداخــت و پیــش بــرد، چگونــه تصویــر کرده ایــم؟ اگــر حقیقتــاً بــه آرمان هــای اسلامــی 

و ملــی و عظمــت ایــران و ایرانــی و جبــران راهــی کــه دســت های استبــداد ســیاه در ایــن صــد و پنجــاه ســال، دویســت ســال 

ــه  ــی کلم ــای حقیق ــه معن ــده ب ــه آین ــت و ب ــمّ اس ــان مه ــا برایم ــر این ه ــم؛ اگ ــر می کنی ــت، فک ــانده اس ــا را در آن کش ــر م اخی

اهمیــت می دهیــم، پس بایســتی بــه تربیــت کــودک و نوجــوان خیلــی بپردازیــم، دربــاره  آن خیلــی فکــر کنیــم و اهمیــت آن را 

خیلــی بشناســیم؛ کــه احســاس می کنــم بــرای برخــی از مســئولان و دســت انــدرکاران امــور فرهنگــی، مســئله بــه ایــن شــکل مطــرح 

نیســت!«

ایشان در همان دیدار اشاره می کنند که مسئولان فرهنگی، باید از ساعت خوابشان هم بزنند تا به این حوزه بپردازند. 

ــاً بایــد بگویــم کــه اگــر مســئولان امــور فرهنگــی کشــور بخواهنــد مســئله  کــودک و نوجــوان را آن چنــان کــه هســت،  »حقیقت

مــورد اهتمــام قــرار دهنــد، مــن خیــال می کنــم خیلــی از آن هــایی کــه مســئولند، از ســاعات خوابشــان هــم خواهنــد زد تــا بــه 

ایــن مســئله بپردازنــد.«

علی رغــم ایــن تاکیدهــا و صدهــا تاکیــد دیــگری کــه ایشــان بــر پرداختــن و مهــم قــرار دادن حــوزه کــودک و نوجــوان داشــته اند، 

متاســفانه نــه جریــان رســانه ای-خبری مــوثری در کشــورمان و نــه مســئولان حاضــر دســتگاه های فرهنگــی و هــنری، بــه ایــن حــوزه 

ــده، در  ــل آین ــه نس ــن ب ــای پرداخت ــه اثره ــل ک ــن دلی ــه ای ــاید ب ــد. ش ــه کنن ــته اند توج ــیه ای نخواس ــوع حاش ــک موض ــتر از ی بیش

کوتاه مــدت کمتــر قابــل مشــاهده اســت و خــب اگــر موضوعــی، بناســت کــه فــعلا اثــر خــود را در تحکیــم یــا تــزلزل جایــگاه مــا چــه 

در مقــام نقــد و چــه در مقــام اجــرا، نشــان ندهــد بهتــر آن اســت کــه توجــهی بــه آن نکنیــم.

ــه  ــا ب ــرای کســی مهــم اســت کــه فــارغ از دعواهــای جناحــی و سیاســی، حقیقت بایــد گفــت کــه مســئله کــودک و نوجــوان تنهــا ب

آینــده ایــران بیاندیشــد. اکنــون کــه  از فضــای رســمی ژورنالیســتی کشــور فــعلا نمی تــوان ایــن امیــد را داشــت، شــاید دانشــگاه بایــد 

خط شــکنی کنــد و از دل دغدغه هــای هــر روزی، بیرون بیایــد و بــه ایــن دغدغــه فــردایی و پس فــردایی نظــر کنــد. از قضــا شــاید 

ــخصی و  ــای ش ــه دور از منفعت ه ــجویی ب ــواه دانش ــد و آرمان خ ــان دغدغه من ــه جری ــت ک ــی دانس ــود فرصت ــهی را بش ــن بی توج ای
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ســازمانی، بــه حقیقــت مســائل کــودک و نوجــوان و وظیفــه ســنگینی کــه  ســازمان صداوســیما بایــد در ایــن مــورد ایفــا کنــد فکــر 

کنــد، حــرف بزنــد، و زمینــه  گرفتــن تصمیم هــای بلندمــدت و راهبــردی مســئولان ســازمان صداوســیما را در ایــن حــوزه فراهــم کنــد.

و حال ما دانشجویانیم و سخن گفتن از مسئله ای که اساسا مطرح نیست...
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صفحـــــــــــــــــه
ــی متفــاوت اســت. مــثلا در هندســه، صفحــه  ــه ای دارای یــک معن واژه »صفحــه« در هــر زمین

یعنــی؛ یــک ســطح دو بعــدی در فضــا. در دنیــای دیجیتــال صفحــه یــک واحــد داده و اطلاعــات 

ــر  ــا فک ــر م ــه اکث ــه چیزی ک ــی آن ب ــا معن ــض ام ــت. در نب ــا اس ــا نرم افزاره ــایت ها ی در وب س

و  پایان نامه هــا  کتاب هــا،  روی  مــا  تمرکــز  بخــش،  ایــن  در  اســت.  نزدیک تــر  می کنیــم، 

مقاله هــایی اســت کــه روی صفحــات آن هــا دربــاره رســانه و تلویزیــون مطلــب نوشــته شــده 

اســت. مــا قصــد داریــم در هــر شــماره، شــما را بــا ایــن نوشــته ها و نویســندگان آشــنا کنیــم.
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مطالعــه مراحــل تولیــد برنامه هــای 
1 گانیــه  الگــوی  اســاس  بــر  کــودک 
ابوالفضــــــل فرخـــــی | دانشجوی ارشد تهیه کنندگی تلویزیون _ دانشگاه صداوسیما

زمان لازم برای مطالعه: 3دقیقه
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ــود کــه کتاب هــا، مقاله هــا، جســتارها و پایان نامه هــایی کــه از زوایــای مختلــف  قــرار مــا در بخــش »صفحــه« ایــن ب
بــه مقولــه »هنــر و رســانه« پرداخته انــد را بــه خواننــدگان نبــض معرفــی کنیــم. البتــه دوســتان عزیــز انتقادهــایی نیــز بــه 
ایــن بخــش داشتنــد و معتقــد بودنــد اگــر فقــط بــر معرفــی کتــاب تمرکــز کنیــم، بهتــر اســت. بــا ایــن حــال، بــر ایــن بــاور 
هستیــم کــه معرفــی قالب هــای متنــوع نوشــتاری می توانــد مفیــد باشــد. به طــور مثــال، معرفــی پایان نامه هــای مهــم 
و کاربــردی کــه توســط دانشــجویان رشــته های هــنری و رســانه نوشــته شــده اند، می توانــد مدیــران و دانشــجویان را بــا 
دیدگاه هــا و نظرهــای علمــی مختلــف آشــنا کنــد و شــاید هــر یــک از ایــن پایان نامه هــا، راهنمــایی بــرای اصلاح امــور 

ســازمانی باشــد. هرچنــد ایــن دیــدگاه کمــی امیدوارانــه بــه نظــر می رســد، امــا انســان بــه امیــد زنــده اســت.
ــودک  ــد برنامه هــای ک ــه مراحــل تولی ــوان »مطالع ــا عن ــه ای ب ــض، در بخــش »صفحــه«، پایان نام ــن شــماره از نب در ای
ــاه، فارغ التحصیــل  ــم مریــم زارعی پن ــر اســاس الگــوی گانیــه )مطالعــه مــوردی: برنامــه عمــو پورنــگ(«، نوشــته خان ب
ــی  ــور کل ــه به ط ــه ک ــن پایان نام ــود. ای ــی می ش ــما معرف ــه ش ــال ۱۴۰۰(، ب ــون )ورودی س ــی تلویزی ــته تهیه کنندگ رش
بــه موضــوع کــودک و نوجــوان در رســانه پرداختــه، ســعی دارد بــر اســاس الگــوی گانیــه، مراحــل تولیــد آثــار کــودک را 

تشــریح و تحلیــل کنــد.
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برنامه های کودک و نوجوان
برنامه هــای ویــژه کــودکان و نوجوانــان در رســانه و تلویزیــون، طیفــی متنــوع از محتــوا را شــامل می شــوند کــه مخاطبــان ۳ تــا ۱۸ ســال را 

دربرمی گیرنــد. ایــن گروه ســنی، بــرای تولیدکننــدگان و مدیــران رســانه در کشــورهای مختلــف بســیار اهمیت دارنــد، چراکه این آثــار علاوه بر 

ســهم مهمــی از پخــش و بــازار رســانه، جنبــه تربیتــی نیــز دارنــد و می تواننــد بــر هنجارهــا و ارزش هــای اجتماعــی تأثیــر بگذارنــد.

برنامه ســازی بــرای کــودکان معمــولًا بــر محتــوای آموزشــی، ســرگرمی و تربیتــی متمرکــز اســت. بــرای نوجوانــان نیــز، محتــوای رســانه 

ــا همســالان و مســائل اجتماعــی ایــن قشــر می پــردازد و پیچیدگی هــای دوران  ــه موضوع هــایی همچــون هویــت، روابــط ب ــاً ب غالب

بلــوغ را بازتــاب می دهــد. تحقیقــات نشــان داده اســت کــه مصــرف رســانه ای ایــن گروه ســنی در ســال های شــکل گیری هویــت، بــر 

رشــد شــناختی، مهارت هــای اجتماعــی و سلامــت عاطفــی آنــان تأثیرگــذار اســت.

الگوی ۹گانه یادگیری گانیه
ــزایش اثربخشــی آموزشــی،  ــه به منظــور اف ــه« اســت ک ــی، »الگــوی گانی ــار آموزشــی تلویزیون ــد آث ــر در تولی ــی از الگوهــای مؤث یک

ــت:   ــده اس ــی ش ــن معرف ــه چنی ــوی گانی ــه، الگ ــن پایان نام ــد. در ای ــه می ده ــخصی را ارائ ــل مش مراح

ــراد  ــا اف ــت ت ــرده اس ــه ک ــه ارائ ــردی مرحله به مرحل ــا رویک ــی ب ــویی آموزش ــوزش، الگ ــی آم ــگامان روان شناس ــه، از پیش ــرت گانی »راب

بتواننــد از فرصــت یــادگیری، بهتریــن اســتفاده را ببرنــد. ایــن الگــو کــه ســال ها در مباحــث آموزشــی و پرورشــی اســتفاده شــده اســت، 

در طراحــی آموزشــی در ســطح خــرد و کلان کاربــرد دارد.« 

الگوی گانیه شامل ۹ مرحله است:  
۱. جلب توجه  

2. مطلع ساختن از اهداف آموزشی  

۳. فراخوانی یادگیری های گذشته  

۴. ارائه مواد آموزشی  

۵. ارائه راهنمای یادگیری  

۶. آزمون عملکرد  

۷. ارائه بازخورد درباره عملکرد  

۸. ارزیابی عملکرد  
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۹. ترغیب و تسهیل یادآوری و انتقال یادگیری  

ایــن مراحــل کــه به صــورت سلســله وار و بــه ترتیــب قــرار گرفته انــد، مخاطــب را در جریــان آمــوزش قــرار می دهنــد و درنهایــت بــه 

ــد. ــادگیری می انجامن ی

تحلیل برنامه عمو پورنگ با الگوی گانیه
ــه  ــای ۹گان ــدی معاصــر، از منظــر مؤلفه ه ــی و تولی ــه ای عمل ــوان نمون ــگ را به عن ــو پورن ــه عم ــه، نویســنده برنام ــن پایان نام در ای

الگــوی گانیــه مــورد بررســی و تحلیــل قــرار داده اســت. آثــار کــودک و نوجــوان در تلویزیــون تأثیــر بســیار بیشــتری بــر ایــن گروه 

ســنی نسبــت بــه بزرگســالان دارنــد. بــه همیــن دلیــل، بــرای افــزایش ســهم ســازنده صداوســیما در تربیــت نســل آینــده، نیــاز بــه 

خط  مشــی گذاری علمــی در حــوزه برنامه ســازی کــودک و نوجــوان وجــود دارد.  

پیشــنهاد می شــود مدیــران و برنامه ســازان تلویزیونــی بــا بهــره گیری از پژوهش هــای علمــی، آمــوزش کــودکان از طریــق تلویزیــون 

را بــه شــکلی راهبــردی، مــدون و اجــرایی طراحــی کننــد. بــرای تحقــق ایــن هــدف، تکیــه بــر اصــول و نظریه هــای بومــی، هنجــاری، 

آموزشــی و تربیتــی، گامــی مؤثــر در کارآمدتــر شــدن برنامه هــای کــودک خواهــد بــود.
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ــه  ــه ده ــش ب ــاز فعالیت ــت. آغ ــران اس ــایی در ای ــد پویانم ــی تولی ــز فرهنگ ــابقه ترین مراک ــی از باس ــا، یک ــنری صب ــز فرهنگی ه مرک

شــصت بازمی گــردد. زمانــی کــه بســیاری از شــما مخاطبــان ایــن نشریــه هنــوز چشــم بــه جهــان نگشــوده بودیــد! داســتان از آن جــا 

شروع می شــود کــه واحــد پویانمــایی شــبکه دو، طــی تغییرهــایی بــه مرکــز صبــای امروزی تبدیــل شــد. تــا باشــد از ایــن تغییرهــا 

انشــاالله.

تــغییری کــه در آن زمــان، اهمیــت زیــادی داشــت. چــرا کــه تعــداد افــراد تحصیل کــرده در رشــته انیمیشــن در کشــور، حتــی از تنــوع 

اســاتید دانشــگاه صداوســیما نیــز کمتــر بــود. 

مرکــز صبــا اکنــون بیــش از ســه دهــه ســابقه فعالیــت دارد و فــراز و نشیب هــای بســیاری را پشــت ســر گذاشــته اســت. طبــق اصــول 

هــر ســازمان یــا نهــادی کــه بیــش از ۳۰ ســال ســابقه دارد، انتظــار مــی رود بــه حداقلــی از کیفیــت و رویــه کاری رســیده باشــد.  

امــا ســؤال اصلــی اینجاســت: چــرا یکــی از باســابقه ترین مراکــز تولیــد پویانمــایی کشــور، بــا پشــتوانه ســازمان عریــض و طویلــی 

چــون صداوســیما، هنــوز نتوانســته تأثیرگــذار باشــد؟  

ــوان  ــه به عن ــاری ک ــن انتظ ــم؟ ابتدایی تری ــته کننده و ملال آوری هستی ــار خس ــاهد آث ــز ش ــن مرک ــای ای ــان در تولیده ــرا همچن چ

ــه شــعور هــنری بیننــده اســت.   مخاطــب یــک پویانمــایی داریــم، احتــرام ب

متأســفانه در برخــی از تولیدهــای ایــن مرکــز، فیلمنامه هــایی می بینیــم کــه نــه ایــده دارنــد، نــه نــوآوری، نــه مخاطب پســند هستنــد و نــه 

در عمــل، حریــف قابل توجــهی در برابــر رســانه های بیگانــه بــه حســاب می آینــد. بــا این کــه شــعار مقابلــه فرهنگــی را یــدک می کشــند. 

 بــــــــــــرفــــــــــــــــک
حامـــــد سامنــــــی | دانشجوی ارشد مدیریت رســـــانه - دانشگاه صـــــــداوسیـــــــما

زمان لازم برای مطالعه: 2 دقیقه

مــــرکــــز صبـــایــــی کـــه پــــویـــــا نیست...  
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ــد و  ــه در راســتای اهــداف تولی ــی ارزشــمند اســت ک ــد اســت. صرفه جــویی زمان ــر، مســئله صرفه جــویی در تولی ــم دیگ ــه مه نکت

ســبک فیلــم باشــد. نــه این کــه کیفیــت اثــر را بــه حــدی کاهــش دهــد کــه برخــی از خبــرگان ایــن حــوزه، اصــول تولیــد پویانمــایی را 

در ایــن بداننــد کــه آنچــه صبــا انجــام می دهــد را انجــام ندهنــد!  

در پایــان، بایــد یــادآور شــوم کــه شــاید ایــن یادداشــت لحنــی تنــد داشــته باشــد و مستقیمــاً یکــی از اعضــای ایــن خانــواده را نشــانه 

گرفتــه باشــد؛ امــا بایــد بدانیــم تــا نقــد نباشــد، اصلاحــی صــورت نمی گیــرد. البتــه، حتــی اگــر نقــد هــم باشــد، شــاید اصلاحــی اتفــاق 

نیفتــد، امــا اجــازه دهیــد مــا رســالت دانشــجویی مان را انجــام دهیــم!  

ــه در  ــه این ک ــای امروز اســت؛ ن ــه نســل جــوان و پوی ــف بیت المــال فرهنگــی در کشــور، خدمت رســانی ب ــن وظای یکــی از مهم تری

بازی هــای بوروکراســی و جناحــی بــه هــدر برود. مســتعدان و نخبــگان حــوزه پویانمــایی در کشــور کــم نیستنــد؛ امــا ایــن اســتعدادها 

بــه ســازماندهی و مدیریتــی نیــاز دارنــد کــه بــه شــکوفایی آنــان کمــک کنــد، نــه بوروکراســی کــه همچــون زنــجیری بــر پایشــان عمــل 

کنــد و عمــر هــنری آن هــا را صــرف تولیدهــایی کنــد کــه زاییــده بی تــدبیری اســت. 
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نــام اثــر مقــدم بــر هــر چیــز دیــگری توجــه مــنِ مخاطــب را بــه تماشــا یــا عــدم تماشــای یــک اثــر جلــب می کنــد. در اینجــا بــا نامــی 

روبــه رو هستیــم کــه بــرای مخاطــب مســلمان ایرانــی، دارای بــار معنــایی فرهنگی-تاریخــی عمیقــی اســت. عیــاران، ریشــه در تاریــخ، 

ــه  ــدل ب ــه آن هــا اشــاره شــده اســت؛ به طوری کــه ب ــد و بارهــا در اشــعار شــاعران ادب فارســی ب ــن دارن ــران  زمی ــر ای ــگ و هن فرهن

بخشــی لاینفــک از حافظــه فرهنگــی ایرانیــان شــده اند. عیــاران کــه در فرهنــگ عامــه بــه جوانمــردی، مــردم داری، دســت به خیری و 

دســتگیری از ضعفــا و همچنیــن مقابلــه بــا مســتکبران شــهره هستنــد، در رســانه ملــی نیــز دســتمایه ســاخت آثــار نمایشــی چــون 

ــه نویســندگی  ــی ســید جمــال ســیدحاتمی و ب ــه کارگردان ــار ب ــار عی ــد. مهی ــد« و »هشــت بهشــت« قــرار گرفته ان ــان نمی میرن »پهلوان

محمدرضــا محمدی نیکــو، جدیدتریــن اثری اســت کــه بــه ایــن دســته از شــخصیت های فرهنگــی می پــردازد و قهرمــان داســتانش 

نیــز عیــاری اســت کــه پیــش از ایــن مشــغول طــراری بــوده و بنــا بــر اتفاقاتــی، متحــول می شــود.  

ــرای معرفــی شــخصیت های  ــی ب ــوان فصل ــوان به عن ــار قســمت نخســت را می ت ــن فصــل، چه ــگ داســتانی ای ــه پیرن ــی ب ــگاه کل در ن

ــا  ــره وار ب ــایی زنجی ــورت بخش ه ــز به ص ــدی نی ــمت های بع ــت. قس ــر گرف ــا در نظ ــن آن ه ــط بی ــکل گیری رواب ــتان و ش ــرکزی داس م

موضــوع مــرکزی مشــترکی هم پیونــد هستنــد؛ به عنــوان مثــال، ســه قســمت مربــوط بــه ماجــرای قتــل زمیــن دار. جــدا از چرخــش 

از طــــراری بــــــــه عیــــاری
محمدمهـــدی صفری تنهـا | دانشجوی کارشناسی کارگردانی _ دانشگاه صداوسیما

زمان لازم برای مطالعه: 3 دقیقه

دســــت به نقـــــد

شیوه رندی و خوش باشی عیاران خوش است«   »نیست در بازار عالم خوشدلی ور زان که هست   

)حافظ( 
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روایی، مــا بــا چرخــش ژانریــک نیــز مواجــه هستیــم. دمیــدن مؤلفه هــای ژانــر کارآگاهی-معمــایی بــه درون یــک داســتان تاریخــی، 

ــار« هــم می بینیــم  ــه تلفیــق ژانریــک را در قصه هــای »ســمک عی ــرای مخاطــب می شــود. این گون ــر ب موجــب جذابیــت دوچنــدان اث

و امــر غــریبی نیســت. 

ــایی  ــای پویانم ــه تولیده ــر را ب ــت، اث ــه در روای ــصری و چ ــوای ب ــه در حال وه ــد چ ــر تلاش کرده ان ــازندگان اث ــده، س ــم نگارن به زع

ــا تیپ هــای مختلفــی از اقشــار جامعــه  ــران ب ــا یــک شــهر تاریخــی ای ــد. یعنــی مواجهــه مخاطــب ب ــان نزدیــک کنن همچــون پهلوان

همچــون پهلــوان عیــار، داروغــه، کلانتــر، شــب گرد، دزد، مغــازه دار، حکیــم و نظایــر آن کــه همگــی از منظــر گریــم و بــازی بیانگرایانه 

در تلاش هستنــد تــا بــه ت آشــنا در حافظــه مخاطــب نزدیــک شــوند. ایــن امــر ممکــن اســت در نــگاه کلیشــه ای ضعــف تلقــی شــود، 

امــا بایــد توجــه داشــت کــه اثــر بــرای خــود ســقفی تعییــن کــرده اســت و نــگاه نقادانــه نیــز بایــد در چارچــوب همــان ســقف باشــد. 

ســقف ایــن سریــال در همــان چنــد قســمت نخســت مشــخص می شــود.  

بــا وجــود ضعف هــای متعــدد در قســمت اول کــه در نــگاه نخســت نومیدانــه جلــوه می کننــد، پرگویی هــا و خــارج از ظــرف فرمیــک 

حــرف زدن، طولــی نمی کشــد کــه کاهــش یافتــه و از انزجــار احساســات گرایی آن کاســته می شــود.  

ــب  ــته و از مخاط ــنایی داش ــا آن آش ــازندگانش ب ــه س ــانه ای ک ــت؛ رس ــود اس ــوم( خ ــانه )مدی ــول در رس ــار اثری قابل قب ــار عی مهی

خــود نیــز شــناخت کافــی دارنــد. ایــن اثــر فضــا می ســازد، مخاطــب را وارد حال وهــوای گــرم داســتان می کنــد و بــرایش از 

ــذیری کامــل از ســوی مخاطــب اســت.  ــی در باورپ ــر، ناتوان ــن ضعــف اث ــد. بااین حــال، مهم تری عیاری گری هــای قهرمــانش می گوی

ــی از ســوی بازیگــران، ناهماهنگــی در  ــه، نداشــتن لهجــه اصفهان چهره هــای عمل کــرده، ضعــف در بازســازی اصفهــان دوران صفوی

بیــان دیالوگ هــا و تغییــر جنــس گفتــار کــه بیــن زبــان شــبه ادبی و محــاوره ای در رفت وآمــد اســت، از جملــه عواملــی هستنــد کــه 

ــران شــوند.   ــن نقــاط ضعــف در فصل هــای بعــدی جب ــد اســت ای ــد. امی ممکــن اســت مخاطــب را پس بزنن
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نادیــده گرفتــه می شــوند؛ نــه آن قــدر کوچک انــد کــه برایشــان مهــم نباشــد تحویــل نگرفتن شــان، نــه آنقــدر بزرگ انــد کــه اعتــراض 

کننــد و زیــر میــز بزننــد و حق شــان را بگیرنــد. صحبــت از نوجــوان اســت. در »حــالا مستنــد« می خواهیــم در مــورد جــای خالــی یــک 

گونــه از تولیدهــای تصــویری بــرای نوجوانــان حــرف بزنیــم کــه بــه طبــع »مستنــد« اســت.

از دیــدگاه  باشــد.  بــرای آگاهی بخشــی و تقویــت مهارت هــای شــناختی نوجوانــان  ابــزار قدرتمنــدی  مستندســازی می توانــد 

ــر  ــای دیگ ــه در قالب ه ــد ک ــم می کنن ــی فراه ــربی و عاطف ــادگیری تج ــرای ی ــی ب ــا فرصت ــوان، مستنده ــودک و نوج ــی ک روانشناس

آموزشــی کمتــر یافــت می شــود. شــاید یکــی از نقــاط عطــف برنامه ســازی تلویزیــون بــرای نوجوانــان کــه بازخــورد منــاسبی را 

دربرداشــت، برنامه هــایی ماننــد »اکــسیژن« و »نیــمرخ« و یــا »ســیمای نوجــوان« بــود کــه در دهــه ۷۰ پخــش می شــد و آن هــم در 

ــد. ــب مستن ــه در قال ــود ن ــی ب ــب برنامــه تلویزیون قال

نوجــوان در مرحلــه ای از زندگــی اســت کــه می خواهــد دنیــای اطرافــش را بفهمــد و تحلیــل کنــد. مستندهــا بــا ارائــه اطلاعــات واقعــی 

و متنــوع، بــه آن هــا کمــک می کننــد کــه نگاهــی عمیق تــر بــه موضوع هــای اجتماعــی، زیســت محیطی، تاریخــی و فرهنگــی داشــته 

باشــند. بــه طــور مثــال، مستنــد »زمیــن از بــالا« )Earth from Above( یــک مجموعــه مستنــد بین المللــی اســت کــه توســط 

ــوع موضوعــی  ــت داســتانی، تن ــن، روای ــا از زمی ــه نماهــای زیب ــق ارائ ــد، از طری ــن مستن ــد شــده اســت. ای ــون فرانســه تولی تلویزی

حالا مستند

علــــی ترابـــی | دانشجـــــوی ارشــــد تهیــــه کنندگی مستند - دانشگاه صــــداوسیـــما
زمان لازم برای مطالعه: 6 دقیقه

جهانی نو برای نوجهان ها



22

)محیــط زیســت، میــراث فرهنگــی، معمــاری و ...( و تأکیــد بــر اهمیــت حفاظــت از آن هــا، می خواهــد نوجوانــان را بــه تفکــر عمیق تــر 

دربــاره نقــش خــود در جهــان و اقدام هــای مثبــت بــرای بهبــود آن ســوق بدهــد.

مستنــد باعــث تقویــت تفکــر انتقــادی نوجــوان می شــود. بــه ایــن صــورت کــه دیدگاه هــای مختلــف را بررســی کــرده و بــه صــورت 

منطقــی تحلیــل می کنــد. ایــن مهارت هــا بــرای رشــد فــکری و تصمیــم گیری در زندگــی آن هــا حیاتــی اســت.

تماشــای داســتان های واقعــی، بــه ویــژه اگــر بــه تجربه هــای افــراد دیگــر مرتبــط باشــد، بــه نوجوانــان کمــک می کنــد تــا همدلــی و 

درک عمیــق تری از چالش هــا و احساســات دیگــران پیــدا کننــد.

ــن  ــا والدی ــرای تعامــل و گفت وگــو ب ــد، بلکــه بســتری مناســب ب ــای اطــراف آشــنا کن ــا دنی ــان را ب ــد نوجوان ــا می توان ــد نه تنه مستن

ــادگیری  ــاط و ی ــرای ایجــاد ارتب ــن فرصــت  را ب ــی، ای ــا توجــه و همدل ــن اســت کــه بزرگ ترهــا ب ــد. مهــم ای ــان فراهــم می کن و مربی

ــد  ــد می توان ــا زیســت محیطی را مطــرح می کن ــال؛ مستندهــایی کــه مســائل اجتماعــی ی ــه طــور مث مشــترک غنیمــت بشــمارند. ب

نوجوانــان و خانواده هــا را ترغیــب کنــد تــا اقداماتــی انجــام دهنــد. ماننــد بازیافــت، صرفه جــویی در مصــرف انــرژی و یــا در مــدارس، 

ــرای بحــث گروهــی میــان  ــزاری آموزشــی اســتفاده کننــد و بعــد از تماشــا، جلســه ای ب مربیــان می تواننــد از مستندهــا به عنــوان اب

دانش آمــوزان و حتــی والدیــن برگــزار نماینــد.

ســال ۱۴۰۱ در دومیــن کنفــرانس بین المللــی روانشناســی،  مقالــه ای بــا عنــوان »بررســی اثــرات اســتفاده نوجوانــان از مستندهــای 

ــم ســمیه پازوکــی  ــان« توســط خان ــر روانشناســی تربیتــی نوجوان ــد ب ــا تأکی ــی ب ــه هویــت مل ــان ب ــر نگــرش آن فرهنگــی تلویزیــون ب

)معلــم منطقــه ۱ تهــران( ارائــه شــد. ایــن تحقیــق بــا هــدف بررســی چگونگــی تأثیــر مستندهــای فرهنگــی تلویزیــون بــر تقویــت یــا 

تضعیــف هویــت ملــی در میــان نوجوانــان انجــام شــده بــود. یافته هــای ایــن مقالــه بــه تاثیــر نحــوه روایــت، اســتفاده از ترفند هــای 

ــان و مشــارکت و  ــاب نیازهــا و سلایــق نوجوان بــصری جــذاب، نمــایش فرهنگ هــا و سنت هــای متنــوع، تولیــد مستندهــایی در ب

ــد و نشــان  ــژه اهمیــت مستندســازی را برجســته می کن ــد. ایــن پژوهــش، به طــور وی ــد، انجامی ــان در مستن تعامــل بیشــتر نوجوان

ــرای آمــوزش و تقویــت هویــت هستنــد. می دهــد کــه مستندهــا نه تنهــا ســرگرمی، بلکــه ابزارهــای قدرتمنــدی ب

حــال بــا همــه ایــن تفاسیــر در »حــالا مستنــد«، می خواهیــم بــه مجموعــه مستنــد تلویزیونــی کــه از اســفندماه ۱۴۰2 از شــبکه یــک  

ــا عنــوان »نوجهــان« بــرای نوجوانــان ســاخته شــد، نگاهــی بیاندازیــم. ایــن مجموعــه مستنــد بــه تهیه کنندگــی حمیدرضــا  ســیما ب

ــی و  ــزرگ علم ــتاوردهای ب ــی دس ــه معرف ــوان(، ب ــار محمدی)نوج ــرای مهری ــن اج ــدی و همچنی ــونس محم ــی ی ــاری و کارگردان غف

پروژه هــای ملــی ایــران  پرداختــه اســت. ایــن مجموعــه، بــا نگاهــی بــه تاریــخ و پیشینــه علمــی کشــور، ســعی در تقویــت هویــت 

ــان«،  ــه ظرفیت هــا و چالش هــای موجــود دارد. یکــی از ویژگی هــای برجســته »نوجه ــت ب ــان نسب ــزایش آگاهــی نوجوان ــی و اف مل
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ــرای هم ســالان  ــی را ب ــده علمــی و پروژه هــای مل ــم پیچی ــی ســاده و قابل فهــم، مفاهی ــا زبان ــی اســت کــه ب حضــور مــجری نوجوان

ــه درک بهتــر موفقیت هــا و  ــا مخاطبــان نوجــوان برقــرار کــرده و آن هــا را ب خــود توضیــح می دهــد. ایــن رویکــرد، ارتبــاط بهــتری ب

ــرار  ــی ق ــورد بررس ــه م ــن برنام ــه در ای ــایی ک ــه موضوع ه ــد. از جمل ــب می کن ــور ترغی ــان کش ــمندان و متخصص ــای دانش تلاش ه

گرفتــه، پروژه عظیــم رصدخانــه ملــی ایــران اســت کــه در ســال ۱۴۰۰ بــه بهره بــرداری رســید. امــا ســوال مهــم ایــن اســت کــه چــرا 

ایــن مجموعــه مستنــد و بــا ایــن رویکــرد از شــبکه یــک  ســیما پخــش می شــد؟ آیــا شــبکه های کودک و نوجــوان و یــا شــبکه های 

ــا  ــه آی ــر پرســیده شــود ک ــد دقیق ت ــد؟ شــاید بای ــن برنامــه بســتر مناســب تری نیستن ــرای ای ــد، ب ــا شــبکه مستن خانواده محــور و ی

میخواهیــم مخاطــب نوجــوان ایــن برنامــه را ببینــد یــا خیــر؟ از فــرم و نحــوه ارائــه روایــت می تــوان فهمیــد کــه ایــن اولویــت اصلــی 

ایــن برنامــه، مخاطــب نوجــوان اســت و از طرفــی کنداکتــور شــلوغ و سیاســی شــبکه یــک  ســیما، مجالــی بــرای دیــده شــدن ایــن 

برنامــه توســط مخاطــب هدفــش را نمی دهــد.

بــا همــه ایــن تفاسیــر تولیــد و پخــش ایــن برنامــه بــه همــان چندقســمت منتــهی شــد و دیگــر اثری از »نوجهــان« بــرای نوجــوان 

نبــود. کارگــردان و نویســنده »نوجهــان« در مجموعــه مستندکوتــاه »مکــث« خلاقیت هــای گرافیکــی و نــوع نــگاه متفــاوت خــود را 

نشــان داد و بــا متناسب ســازی همــان فــرم بــا ذائقــه مخاطــب نوجــوان، »نوجهــان« را تولیــد کــرد. امــا بایــد چنــد نکتــه را در ایــن 

فــرم در نظــر داشــت.

۱( زمــان: نوجــوان امروزی در مــداری از اطلاعــات و ســرعت قــرار دارد کــه نیازمنــد ایــن اســت کــه ایــن ذائقــه در ایــن برنامــه نیــز 

ــه بیشــتری  ــا دقــت و حوصل ــا نوجــوان ب ــد ت ــه ۱۰ دقیقــه کاهــش یاب حفــظ شــود و زمــان )حــدودا 2۵ دقیقــه  ای( هــر قســمت ب

مستنــد را دنبــال کنــد. ایــن کوتاهــی در زمــان مستنــد بــه طبــع باعــث کوتاه تــر شــدن زمــان تولیــد هــر قســمت نیــز خواهــد شــد.

ــم  ــرعت و حج ــته. س ــی و پیوس ــورت قطره چکان ــه ص ــات ب ــه اطلاع ــی و ارائ ــورت سریال ــه ص ــت گری ب ــر روای ــز ب ــت: تمرک 2( روای

ــرای مخاطــب نوجــوان باعــث  ــرای مخاطــب بزرگســال جــذاب اســت، ب ــاد، همانطــور کــه در »مکــث« وجــود دارد و ب اطلاعــات زی

ســردرگمی در انبوهــی از اطلاعــات می شــود.

۳( تعامــل بــا نوجوانــان: همانطــور کــه در یافته هــای مقالــه بــالا مشــخص شــد، مخاطــب نوجــوان درخواســت مشــارکت و تعامــل 

بیشــتر در برنامه هــای مستنــد را دارد و برنامــه »نوجهــان« می توانــد بــا انجــام آزمایش هــای علمــی در محیط هــای مختلــف بــا 

حضــور چنــد نوجــوان، بــه ایــن درخواســت پاســخ دهــد و یــا از نوجوانــان بخواهــد ویدئوهــای خلاقــه خودشــان را ارســال کننــد و یــا 

بــا ایجــاد کمپین هــایی در فضــای مجــازی، تعامــل بیشــتری بــا مخاطــب داشــته باشــد، کــه ایــن مــوارد می توانــد باعــث تنــوع در 

ســبک ارائــه گــردد. نوجوانــان زمانــی ارتبــاط بیشــتری برقــرار می کننــد کــه احســاس کننــد بخشــی از برنامــه هستنــد.
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برنامــه »نوجهــان« گامــی مثبــت در جهــت آگاهی بخشــی و تقویــت هویــت ملــی نوجوانــان برداشــت. امــا بــرای رقابــت بــا رســانه های 

دیجیتــال و افــزایش جذابیــت، نیازمنــد بازنــگری در ســاختار، هدفمندکــردن محتــوا، و شیوه هــای ارائــه آن اســت. توجــه بــه نقدهــا 

و به روزرســانی مســتمر می توانــد جایــگاه ایــن برنامــه را در میــان نوجوانــان ارتقــا دهــد.
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  ترجمــــــــــــــــــــــان

محمدمهدی خدابخش | دانشجوی ارشد مدیریت رســانه - دانشگاه صــداوسیــما
زمان لازم برای مطالعه: 10 دقیقه
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تــ مــدت طولانــی اســت کــه صنعــت آمــوزش تحت تاثیــر خواســته های نســل زد قــرار گرفتــه اســت. 

زیــرا انتظارهــای آن هــا بــا توجــه بــه پیشــرفت فنــاوری افزایــش چشــمگیری داشــته اســت. بعــاوه، 
دسترســی ســاده آن هــا بــه انــواع اطاعــات، ایــن رونــد را ســرعت نیــز بخشــیده اســت.

ــا  ــه ت ــینمای D4 گرفت ــتند، از س ــرد هس ــای منحصربه ف ــال تجربه ه ــد، دنب ــر جدی ــان عص مخاطب
تخته هــای واقعیــت مجــازی. فــارغ از نــوع ســرگرمی ) ســفر رفتــن، خریــدن یــک وســیله جدیــد و 
...( امــروزه اهمیــت ســرگرمی حتــی از پــول فراتــر رفتــه اســت. ایــن رونــد، فــارغ از هــر صنعــت یــا 

حــوزه ای، بــر ارائــه تجربــه ای بی نقــص بــرای جلــب رضایــت تمرکــز دارد. 
ــا انتظارهــای نســل زد  صنعــت آمــوزش نیــز تحت تأثیــر ایــن پدیــده قــرار گرفتــه اســت. به ویــژه ب
ــر  ــه اســت. عــاوه ب ــش یافت ــه شــدت افزای ــا حضــور فناوری هــای پیشــرفته در اطرافشــان ب ــه ب ک
ــا فشــار دادن یــک گزینــه، ایــن رونــد را تســریع کــرده  ــه اطاعــات تنهــا ب ایــن، دسترســی آســان ب
اســت. آمــوزش امــروزی کامــاً متفــاوت از آن چیــزی اســت کــه 20 ســال پیــش بــود. بــا فاصلــه 
گرفتــن از الگوهــای ســنتی آمــوزش و یادگیــری، عصــر حاضــر شــاهد یــک تغییــر اساســی در نحــوه 
انتقــال دانــش از یــک شــکل بــه شــکل دیگــر اســت. حــوزه آمــوزش در حــال پذیــرش تحول هــای 

ــد. ــرآورده کن ــا نیازهــای روزافــزون قــرن بیســت ویکم را ب ــد ت ــال اســت و تــاش می کن دیجیت

آیـنـــــــــــــــده آمـــــــــوزش دیجیـــتــــــــــال، 
آمــــــــــوزش ســـــــرگــــــــرم کــنــنـــــــــــــــده1
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افزایش دامنه آموزش با سرگرمی:
تمرکــز نســل هــزاره بــه دلیــل افــزایش ســریع حجــم محتــوای موجــود، بــا ســرعت نگران  کننــده ای کاهــش یافتــه اســت. طبــق آخریــن 

مطالعــات دربــاره رفتــار دانش آمــوزان، مــدت  زمــان توجــه آن هــا از خوانــدن متــن تــا تماشــای ویدئــو بــه کمتــر از ۸ ثانیــه کاهــش 

یافتــه اســت. بــرای مربیــان، ایــن یــک چالــش بــزرگ اســت کــه بتواننــد در چنیــن بــازه زمانــی کوتاهــی ارتبــاط مــؤثری برقــرار کننــد. بــه 

همیــن دلیــل، آمــوزش همــراه بــا ســرگرمی اهمیــت بیشــتری پیــدا کــرده اســت؛ زیــرا بــه دانش آمــوزان ایــن امــکان را می دهــد کــه 

هنــگام بــازی و ســرگرمی یــاد بگیرنــد و ایــن یــادگیری بــه یــک شــکل طرح مهارت محــور تبدیــل شــود کــه تأثیــر بیشــتری بــر آن هــا دارد.

ــد و  ــی هستن ــم اطلاعات ــه ه ــاره دارد ک ــور اش ــی بازی  مح ــکال ارتباط ــه اش ــن، ب ــی )Edutainment(، واژه ای نوی سرگرمی آموزش

هــم جلــب توجــه می کننــد. یــادگیری مبتنــی بــر بــازی، نــه تنهــا بــرای کــودکان بلکــه بــرای بزرگســالانی کــه بــه دنبــال تجربه هــای 

ــادگیری تمرکــز را از  ــوع ی ــن ن ــن روش تعامــل محســوب می شــود. ای ــد، بهتری ــادگیری هستن ــرای آســان تر شــدن ی ــز ب هیجان  انگی

ــر از آمــوزش  ــه بخشــی جدایی ناپذی ــا بازی هــا تغییــر داده و ب ــه آمــوزش ب ــه وســیله ســخنرانی ها و تکالیــف نوشــتاری ب آمــوزش ب

ــان  ــاغل آینده ش ــه در مش ــایی را ک ــد مهارت ه ــک می کن ــودکان کم ــه ک ــازی ب ــر ب ــی ب ــادگیری مبتن ــت. ی ــده اس ــل ش ــدرن تبدی م

ــود، توســعه و گســترش دهنــد. ضروری خواهــد ب

:gamification و هوش مصنوعی با STEAM آموزش
در دنیــای امروز، آماده ســازی دانش آمــوزان بــرای موفقیــت در آینــده بــه معنــای ارائــه  یــک رویکــرد جامــع و کامــل بــه ایــن رشــته ها 

 STEAM اســت تــا مهارت هــای تفکــر انتقــادی آن هــا را توســعه دهــد. ایجــاد ارتبــاط و درگیرکــردن دانش آمــوزان بــا موضوع هــای

)علــوم، فنــاوری، مهندســی، هنــر و ریاضیــات( بــا هــدف ایجــاد و برانگیختــن علاقــه و عشــق مانــدگار و دائــم بــه هنــر و علــوم از 

دوران کودکــی انجــام می شــود. هــوش مصنوعــی کــه امروزه یــک واژه ی کلیــدی در آمــوزش اســت، نقــش بســیار حیاتــی در نظــام 

آموزشــی آینــده ایفــا خواهــد کــرد.

هــوش مصنوعــی یــک ســکو تعاملــی بــرای دانش آمــوزان، فراهــم می کنــد تــا کدنویســی را در یــک محیــط بازی  محــور یــاد بگیرنــد. 

هــوش مصنوعــی همچنیــن ایــن امــکان را بــرای دانش آمــوزان فراهــم می کنــد کــه از رباتیــک و ســایر ســخت افزارها اســتفاده کننــد 

ــر  ــه کمــک آن هــا مســائل مختلــف دنیــای واقعــی را حــل کننــد و آن را در عمــل مشــاهده نماینــد. گیمیفیکیشــن مبتنــی ب کــه ب

هــوش مصنوعــی، فرآینــد یــادگیری غــریزی درون کــودک را فعــال می کنــد کــه در نهایــت باعــث شروع فرآینــد آزمــایش و کمــک 

ــوآوری از طریــق اقدام هــای آن هــا می شــود. ــه ن ب
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مسابقه های آموزشی و بازی دیجیتال:
بــا رشــد ناگهانــی ســکوهای مختلــف آموزشــی مبتنــی بــر نرم افــزار، محتــوای تعاملــی و پودمان هــای یــادگیری ویدئــویی، آمــوزش 

دیجیتــال هــم بــه طــور فزاینــده ای بــه ایجــاد یــک بوم ســازگان مــوازی مبتنــی بــر یــادگیری بــصری کمــک کــرده اســت. ایــن ســکوها، 

راحتــی زیــادی بــرای کــودکان فراهــم کرده انــد تــا بــه صــورت مستقــل بتواننــد مهــارت یــادگیری خــود را افــزایش بدهنــد. امــا ایــن 

ســکوها پیشــرفت یــادگیری هــر کــودک را مــورد ارزیــابی قــرار نمی دهنــد. بنابرایــن، در نهایــت کل رویکــرد بــه یــک رویکــرد یکپارچــه 

تبدیــل می شــود.

وقتــی بــه مســابقه های بــازی نــگاه می کنیــم کــه در آن گروه هــای مختلــف گــرد هــم می آینــد و بــرای حــل یــک مشــکل مشــترک 

بــا رویکــردی خلاقانــه همــراه بــا نــوآوری تلاش می کننــد، ایــن امــکان را بــرای دانش آمــوزان فراهــم مــی آورد تــا نقــش فعــال تری در 

فرآینــد یــادگیری خــود ایفــا کننــد و در عیــن حــال فرصــت توســعه مهارت  هــای فنــی کــه در شــغل های آینــده آن هــا نیــاز خواهــد 

بــود را بــه دســت آورنــد. ایــن رویکــرد بــه دانش آمــوزان کمــک می کنــد تــا اعتمــاد بــه نفــس و مهــارت  هــای ســواد دیجیتــال خــود 

را تقویــت کننــد. در محیطــی کــه پــر از فضــای دیجیتالــی، ســرگرمی و شــادی اســت آمــوزش دیجیتــال و رقابــت بــه دانش آمــوزان 

ایــن امــکان را می دهــد تــا جنبه هــای مختلــف زندگــی را بیاموزنــد و آن هــا را قــادر می ســازد تــا شــهروندان جهانــی مســئولیت پذیری 

شــوند.

چرا برنامه های آموزشی برای کودکان بسیار جذاب است؟ 2
ــازی را کــم  ــادگیری و ب ــان ی ــه می ــوای مناســب کودکانه شــان کــه فاصل ــا محت برنامه هــای سرگرمی آموزشــی )Edutainment( ب

می کنــد، فضــای اینترنــت را پــر کرده انــد. در اینجــا بــه ایــن نکتــه پرداختــه می شــود کــه چگونــه ایــن برنامه هــا بــه کــودکان کمــک 

می کننــد بهتــر یــاد بگیرنــد.

ــود واژه  ــه از خ ــور ک ــخ، همان ط ــت؟ پاس ــی )Edutainment(  چیس ــه سرگرمی آموزش ــم ک ــؤال شروع کنی ــن س ــا ای ــد ب بیایی

ــرای  ــادگیری ب ــه ی ــا اســت کــه هــدف آن ارائ ــب از فرهنــگ روز دنی ــا ســاده اســت. یــک محصــول جال پیداســت، تعریــف آن نسبت

کــودکان بــه شیــوه ای ســرگرم  کننده و تعاملــی اســت. ایــن مهــم بــا اســتفاده از انــواع مختلــف رســانه ها و محتواهــا در راســتای ایــن 

ــرد. هــدف شــما می گی

ــد در  ــزایش اســتفاده از گوشــی های هوشــمند و دســتاوردهای جدی ــت پرســرعت، اف ــد اینترن ــاوری مانن امروزه، پیشــرفت  های فن
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زمینه هــای پویانمــایی و رســانه های مرتبــط منجــر بــه ظهــور ســکو های ســرگرمی مختلــف همــراه بــا آمــوزش شــده اســت. چنیــن 

ســکوهایی از انــواع مختلــف محتواهــای چنــد رســانه ای همــراه بــا ترکیــب عنــاصری از یــادگیری و بــازی به صــورت آنــی، هرچنــد بــه 

شیــوه ای طبیعــی و جــذاب اســتفاده کــرده کــه بــه برانگیختــن اشتیــاق بــرای یــادگیری کمــک می کنــد. ایــن نــه تنهــا علاقــه  مخاطبــان 

ــه یــک وظیفــه و  ــادگیری را کمتــر شبیــه ب ــد ی ــی جــذب کــرده، بلکــه فرآین ــه شیــوه ای ســرگرم کننده و به یادماندن جــوان خــود را ب

بیشــتر شبیــه بــه یــک کاوش تبدیــل می کنــد.

اولین بار چه زمانی از مفهوم سرگرمی آموزشی استفاده شد؟
ــه  ــت داد ک ــکایی، نسب ــانه ای آمری ــده افس ــور و تهیه کنن ــی، انیمات ــت دیزن ــه وال ــوان ب ــی را می ت ــدرن سرگرمی آموزش ــه های م ریش

نخستیــن بــار در ســال ۱۹۵۴ از ایــن واژه بــرای توصیــف سری مستندهــای بلنــد "True Life Adventure  Series"  اســتفاده 

کــرد. ایــن مجموعه هــا هــدف داشتنــد تــا مخاطبــان را دربــاره طبیعــت و دنیــای پیرامــون آمــوزش دهنــد، امــا بــه شیــوه ای تعاملــی 

و پویانمــایی.

هنــد نیــز ســهم خــود را از ویژگی هــای اولیــه اطلاعات-ســرگرمی )Infotainment( در رســانه های مختلــف داشــت، ماننــد بخــش 

»آنــکل پــای« در کمیک هــای »تینــکل« یــا برنامــه بســیار ســرگرم کننده و در عیــن حــال آموزنــده »آرت اتتتــک« در »پوجــو«، کــه 

ــود. ــرای کــودکان ب ــوه ای ســرگرم کننده و لذت بخــش ب ــه شی ــه دانش ب هدفشــان ارائ

چگونه سرگرمی آموزشی به کودکان کمک می کند تا بهتر یاد بگیرند؟
رشــد نوآوری هــای فنــاوری ماننــد خدمــات اینترنــت پرســرعت و گوشــی های هوشــمند دنیــایی از محتــوا را در اختیــار کــودکان قــرار 

داده اســت کــه تنهــا بــا فشــار دادن یــک گزینــه قابــل دسترســی اســت. ایــن دسترســی آســان مزایــای خــود را دارد، امــا معایــب 

خــاص خــود را نیــز خواهــد داشــت، زیــرا اکنــون کــودکان می تواننــد بــه حجــم زیــادی از محتــوا برخــط دسترســی پیــدا کننــد کــه 

بخــش بزرگــی از آن بــرای ذهن هــای جــوان و تاثیرپذیــر مناســب نیســت. 

امــا بــا ایــن حــال،  ایــن نــوع محتــوا کــه عناصــر یــادگیری و ســرگرمی را ترکیــب کــرده و از رســانه های مختلفــی ماننــد موســیقی، 

داســتان گویی و تصاویــر متحــرک اســتفاده می کنــد، بــه تحریــک کنجــکاوی درونــی کــودک کمــک کــرده و در عیــن حــال آن هــا را 

مشــغول نگــه مــی دارد و از گمراهــی در دالان هــای تاریــک اینترنــت دور می ســازد.
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۴ روش که سرگرمی آموزشی )Edutainment( که  فاصله میان یادگیری و بازی را کم می کند:
ــه  ــرای کــودکان خردســال فاصل ــا اســتفاده از محتــوای جــذاب و برنامه هــای آموزشــی ب در اینجــا نحــوه ای کــه سرگرمی آموزشــی ب

ــم: ــر می کنی ــد، را ذک ــازی را کــم می کن ــادگیری و ب ــان ی می

1.یادگیری ساده شده:

ســرگرمی آموزشــی اساســا فراینــد یــادگیری را از طریــق اســتفاده موثــر از محتــوای صوتی-تصــویری جــذاب ســاده مــی کنــد و بهتریــن 

ترکیــب از دانش حقیقــی و پویانمــایی و بــازی را بــه ارمغــان مــی آورد. ایــن رویکــرد توجــه مخاطبــان جــوان خــود را جلــب و در عیــن 

حــال علاقــه ای عمیــق بــه یــادگیری در آن هــا ایجــاد می کنــد.

2.یادگیری همراه با لذت:

فرهنــگ سرگرمی آموزشــی یــک فرآینــد جــذاب و طبیعــی ارائــه می دهــد کــه از رویــه خســته کننده و کســل کننده کلاس هــا و 

ــود. ــدا می ش ــابی ج ــادگیری کت ی

۳.ذهن های روشن تر:

بــه زبــان ســاده، کانال هــای سرگرمی آموزشــی فرآینــد یــادگیری را بــه شیــوه ای خوشــایند و لذت بخــش بــا اســتفاده از شــخصیت های 

پویانمــایی متنــوع کــه هــم جــذاب و هــم قابــل ارتبــاط بــرای کــودکان هستنــد، هدایــت می  کننــد. ایــن بــه کــودکان کمــک می کنــد 

ــایی درک آن هــا را تقویــت کــرده و علاقه شــان بــه یــادگیری  ــا شــخصیت  ها برقــرار کننــد کــه در نتیجــه توان تــا ارتبــاط احساســی ب

ــد. را بیشــتر می کن

۴.یادگیری با سرعت مناسب:

ــه تنهــا  ــود. ایــن روش در یــک چارچــوب ســفت و ســخت انجــام می شــد کــه ن ــر کــودکان ب روش سنتــی بیشــتر نوعــی تحمیــل ب

خلاقیــت طبیعــی و توانــایی یــادگیری کــودکان را مســدود می کــرد، بلکــه طبیعــت کنجــکاو و معصــوم آن هــا را نیــز مختــل می نمــود.

سرگرمی آموزشــی، بــه طــور ذاتــی از نظــر صوتی-تصــویری بــرای کــودکان جــذاب اســت، زیــرا ایــن امــکان را بــه آن هــا می دهــد کــه 

بــا ســرعت خــود یــاد بگیرنــد و نیــازی بــه رقابــت در یــک بــازی بی پایــان را نداشــته باشــند. ایــن روش در قلــب خــود یــک شــکل 

دموکراتیــک از یــادگیری دارد کــه بــه پرورش روحیــه پرسشــگری علمــی در کــودکان از مراحــل اولیــه کمــک می کنــد و در نتیجــه بــه 

تحولــی مثبــت در تمامــی جنبه هــای زندگــی آن هــا منجــر می شــود.
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در آثــار رســانه ای، دو عنصــر فرهنــگ و اقتصــاد پیونــدی جدایی ناپذیــر دارنــد. آثــار هــنری مانــدگار و پرمخاطــب، آثــاری هستنــد کــه 

بتواننــد میــان ارزش هــای فرهنگــی و بــازار، تــوازن برقــرار کننــد. در ایــن میــان، شــخصیت ها و کاراکترهــای محبــوب در تولیدهــای 

ــی  ــد. امــا ایــن اتفــاق تنهــا زمان ــان کــودکان و ارزش هــای فرهنگــی پــل بزنن ــد می ــژه پویانمــایی، به خــوبی می توانن رســانه ای، به وی

ــه ای اســت کــه  ــه باشــند. پویانمــایی »ببعــی قهرمــان« نمون ــن ارزش هــا در دل محصــول به خــوبی جــای گرفت رخ می دهــد کــه ای

موفقیــت نسبی تجــاری اش، پرســش هایی جــدی دربــاره تأثیرگــذاری فرهنگــی آن ایجــاد کــرده اســت. 

در اقتصــاد فرهنــگ، هــدف، نشــاندن ارزش هــای فرهنگــی در ذهــن مخاطــب از طریــق عرضــه گســتردۀ کالاهــای تأثیرگــذار فرهنگــی 

ــه ترویــج فرهنــگ کمــک می کنــد و هــم چرخــه اقتصــادی تقاضــای فرهنگــی را شــکل می دهــد. ایــن  اســت. ایــن فراینــد، هــم ب

رویکــرد توســط بســیاری از تولیدکننــدگان صنایــع فرهنگــی و رســانه ها در سراســر دنیــا بــه کار گرفتــه می شــود. آن هــا شــاخص های 

فرهنگــی مدنظــر خــود را در قالــب محصولاتــی ماننــد کالاهــای جــانبی مرتبــط بــا کاراکترهــای پویانمــایی بــه مخاطبــان ارائــه کــرده 

و چرخــه اقتصــادی مرتبــط را شــکل می دهنــد. 

در ایــن میــان، متأســفانه همــواره شــاهد از دســت رفتــن فرصت هــای ســازمان هایی ماننــد صداوســیما در بهره بــرداری از 

ــن  ــوان بزرگ تری ــه به عن ــرد، بلک ــره نمی ب ــایش به ــاری کاراکتره ــت تج ــا از ظرفی ــازمان نه تنه ــن س ــم. ای ــود بوده ای ــای خ کاراکتره

فرهنگ سازی یا بازارسازی؟ 
آیا ببعی قهرمان واقعاً قهرمان اســت؟

طاهـــره راعـــی | دانشجـــوی ارشــد مــدیریت رســـانه - دانشگاه صــداوسیمـــا
زمان لازم برای مطالعه: 6 دقیقه
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دانشــگاه فرهنگ ســازی کشــور نیــز از فرصــت انتقــال فرهنــگ ایرانی-اسلامــی اســتفاده نکــرده اســت. همچنیــن، نتوانســته چرخــه 

ــد.   ــاد کن ــا ایج ــن ویژگی ه ــای دارای ای ــرای کاراکتره ــه ای را ب ــا و عرض تقاض

امــا دربــاره پویانمــایی »ببعــی قهرمــان« وضعیــت متفــاوت اســت. مشــخصاً قراردادهــا و تفاهم نامه هــایی میــان صداوســیما، معاونــت 

بازرگانــی و حقوقــی آن بــا تهیه کننــدگان ایــن اثــر منعقــد شــده اســت کــه در پی آن شــاهد بیشــترین حجــم تبلیغــات بــرای یــک اثــر 

سینمــایی از طریــق شــبکۀ کــودک بوده ایــم. تبلیغــات ایــن اثــر شــامل نمــایش شــخصیت ها و کاراکترهــای آن در برنامه هــای شــبکۀ 

کــودک، اعلام روزشــمار آغــاز اکــران و تکــرار تیزرهــای متنــوع در زمان هــای پربازدیــد شــبکه، حتــی پیــش از اکــران ایــن اثــر بــود. ایــن 

اقدام هــا، عطــش فراوانــی میــان کــودکان و خانواده هــا بــرای تماشــای ایــن اثــر ایجــاد کــرد؛ به گونــه ای کــه پویانمــایی »ببعــی قهرمــان« 

در آغــاز اکــران خــود بــه یکــی از پرفروش تریــن آثــار سینمــایی تبدیــل شــد. 

ــایی در  ــان دهندۀ تناقض ه ــم، نش ــابی فیل ــد و ارزی ــایت های نق ــده در س ــای ثبت ش ــی و بازخورده ــی های میدان ــال، بررس بااین ح

ایــن موفقیــت اســت. اگرچــه اســتفاده از فنــون بازاریــابی و تبلیغــات بــرای ایــن اثــر باعــث جلــب توجــه مخاطبــان شــد، امــا آیــا 

ــذیری مــؤثری شــده اســت؟   ــه فرهنگ ســازی و فرهنگ پ ــی منجــر ب ــن تبلیغات چنی

مرور ســایت های ارزیــابی و خوانــدن نظرهــای مخاطبــان در ســایت هایی ماننــد »کدومــو« 

علی رغــم  کــه  می دهــد  نشــان  میدانــی،  مشــاهده های  بررســی  همچنیــن  و 

موفقیت هــای ایــن پویانمــایی از نظــر فنــی و ســاخت، بســیاری از کــودکان 

کرده انــد.  تــرک  نارضایتــی  بــا  را  سینمــا  ســالن های  خانواده هــا  و 

ــان شــده و  ــز بی ــم نی ــد فیل ــی در ســایت های نق ــن نارضایت ــل ای دلای

ــر سینمــایی نیســت؛ امــا  ــن اث ــن نوشــتار نقــد و بررســی ای هــدف ای

داســتان پردازی،  ضعــف  از:  عبارت انــد  دلایــل  ایــن  به اختصــار، 

گنــگ بــودن روابــط میــان شــخصیت ها، خســته کنندگی داســتان 

ــراه  ــرای هم ــویی ب ــم در قصه گ ــایی فیل ــدم توان ــودکان و ع ــرای ک ب

کــردن کــودک بــا کاراکترهــا. ایــن موضــوع بــه نظــر می رســد بــه 

ــرار اســت به طــور  ــده ق ــه در آین ــی اســت ک ــه شــدن از سریال ــل برگرفت دلی

ــردازد.  ــن داســتان بپ ــه ای مفصــل تری ب

ــر  ــه کاراکت ــود ک ــن ب ــر ای ــی ب ــایی مبن ــن پویانم ــای ای ــئله،  ادع ــن مس مهم تری
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ــا اشــتراک آن هــا اشــتراک  ــوان گفــت تنه ــال قدیمــی ببعــی اســت. درصورتی کــه می ت ــر و شــخصیت سری ــی آن ادامــه کاراکت اصل

لفظــی در کلمــۀ ببعــی اســت! ایــن تفــاوت باعــث شــده کــودکان کــه انتظــار شــخصیت های محبــوب خــود را داشتنــد، ســرخورده 

ــرای ادامــه تماشــای انیمیشــن نداشــته باشــند.   ــزه ای ب شــده و انگی

ــر  ــن حــد ب ــا ای ــه چــرا صداوســیما ت ــن اســت ک ــد، ای ــر مطــرح می کنن ــن اث ــدن ای ــا پس از دی ــه بســیاری از خانواده ه پرسشــی ک

ــا گذشــت  ــون، ب ــه هم اکن ــودکان اســت؟ به طوری ک ــر ذهــن ک ــذار ب ــد پیام هــای تأثیرگ ــه فاق ــد دارد ک ــغ اثری تأکی ــج و تبلی تروی

بیــش از ســه مــاه از آغــاز اکــران، تبلیغــات آن در شــبکۀ کــودک بــا اشــکال متنــوع تری بــه قــوت خــود باقــی اســت. تبلیغاتــی کــه 

ظــن حمایت هــای دولتــی پشــت پرده از ایــن فیلــم را در ذهــن مخاطــب بزرگســال ایجــاد می کنــد و بــه ضدتبلیــغ بــدل می شــود.  

ــرای تولیــد و عرضــۀ محصــولات  ــه دلیــل قراردادهــای بازارســازی و بازارپــردازی ب حتــی اگــر ایــن حجــم از تبلیغــات و ادامــه آن ب

ــا هویــت ایرانــی و عــدم  ــه دلیــل عــدم وجــود پیرنــگ و زمینــۀ فــکری ب جــانبی از شــخصیت های اثرگــذار ایــن انیمیشــن باشــد، ب

تأثیرگــذاری فرهنگــی، اقدامــی عجیــب از جانــب ســازمان صداوســیما بــه شــمار مــی رود. »ببعــی قهرمــان« در حالــی داعیــۀ ترویــج 

ــواده را راه  ــی از خان ــا دوری گزین ــی و ی ــته، خودخواه ــه ناخواس ــس را دارد ک ــزایش اعتمادبه نف ــتکار و اف ــد، پش ــون امی ــی چ صفات

ــد.   ــرای کــودکان معرفــی می کن ــه اهــداف ب رســیدن ب

بــه گفتــۀ منتقــدان، پیام هــای مثبــت »ببعــی قهرمــان« نــه به وضــوح منتقــل شــده و نــه عمــق کافــی دارد تــا تاثیرهــای بلندمدتــی 

بــر رفتــار کــودکان داشــته باشــد. درنتیجــه، بــه دلیــل عــدم وجــود قصــۀ تأثیرگــذار و مانــدگار در ذهــن 

مخاطــب، ایــن اثــر بیشــتر به عنــوان یــک ســرگرمی کوتاه مــدت شــناخته می شــود تــا یــک اثــر تربیتــی 

یــا فرهنگــی واقعــی. لــذا »ببعــی قهرمــان« بــه قهرمــان کــودکان ایرانــی تبدیــل نخواهــد شــد.  

ــی  از ســوی دیگــر، جــای خالــی عناصــر مشــترک و قــوی فرهنگــی بیــن کــودکان ایران

بــا کاراکترهــای ایــن انیمیشــن کاملًا محســوس اســت، به طوری کــه بــه نظــر 

می رســد ایــن اثــر بیشــتر بــرای بازارهــای خارجــی تولیــد شــده باشــد. 

ایــن نکتــه به خودی خــود ایــرادی نــدارد، امــا ســؤال اینجاســت کــه چــرا 

ــرای اثری کــه  چنیــن تبلیغــات گســترده ای در شــبکۀ کــودک، آن هــم ب

کمتریــن اثرگــذاری فرهنگــی را بــر مخاطبــان ایرانــی دارد، انجــام شــده 

اســت؟ 

فرهنــگ و بــازار، دو بــال یــک محصــول فرهنگــی بــرای پرواز به ســوی 
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ذهــن و قلــب مخاطــب هستنــد. آیــا صرفــاً اســتفاده از روش هــای تبلیغاتــی گســترده بــرای محصولــی بــا کمتریــن اشــتراک فرهنگــی 

ــا  ــد؟ آی ــت چرخــه عرضــۀ آن کمــک کن ــه موفقی ــد ب ــی، می توان ــی کــودکان خانواده هــای ایران ــی خــود یعن ــا مخاطــب هــدف اصل ب

ــن  ــان« را جایگزی ــی قهرم ــخصیت »ببع ــت افزار، ش ــد نوش ــگام خری ــا هن ــد ت ــرار کرده ان ــر برق ــن اث ــای ای ــا پیام ه ــی ب ــودکان ارتباط ک

کاراکتــر و شــخصیت های »ســگ های نگهبــان« یــا »دختــر کفشــدوزکی« کننــد؟ و حتــی اگــر چنیــن انتخــابی بــه دلیــل حجــم بــالای 

تبلیغــات صــورت گیــرد، آیــا ایــن انتخــاب می توانــد به طــور غیرمستقیــم کــودکان را به ســوی ارزش هــای فرهنگــی ســازنده ای ترغیــب 

کنــد؟ 

درنهایــت، موفقیــت واقعــی یــک محصــول فرهنگــی تنهــا بــه فروش بــالا یــا تبلیغــات گســترده محــدود نمی شــود؛ بلکــه بایــد بتوانــد 

پیام هــایی عمیــق، پایــدار و هم خــوان بــا فرهنــگ مخاطبــان هــدف ارائــه دهــد. همــکاری ســازمان صداوســیما و شــبکۀ کــودک بــا 

ســازندگان پویانمــایی »ببعــی قهرمــان«، اگرچــه بــه لحــاظ تجــاری واجــد دســتاورد خواهــد بــود، امــا بــرای ایجــاد تــأثیری مانــدگار بــر 

کــودکان و تقویــت ارزش هــای فرهنگــی، نیازمنــد بازنــگری جــدی اســت.
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در میــان گرداب هــای عظیــم غــرب و آســیای شــرقی، در دنیــای اسطوره ســازی و روایت هــای تاریخــی، مــا بــا تمــدن کهــن و 

ایســتاده ایم؟ کجــا  چندهزارســاله مان 

ــا شــده، کــه تاریخــش جــز ســرکوب و اســتعمار،  ــر ویرانه هــای زندگــی مردمــان سرخ پوســت بن ــا و جــوان، ب ــی نوپ  آمریــکا، تمدن

ــه ایــن مهــم پی بــرد کــه تمدن هــای ریشــه دار و اصیــل، در پهنــه   چیــز دیــگری نمی شناســد. امــا ایــن ســرزمین، بــه مرور زمــان ب

ــر  ــور، ب ــه ای از ن ــویی روزن ــه در آن، گ ــد ک ــت ش ــویی هدای ــه سمت وس ــل ب ــن دلی ــه همی ــد؛ و ب ــکوه دارن ــی پرش ــخ، جایگاه تاری

ــه نظــر برســد کــه ایــن راه ســاده ای  ــگاه اول، ب ــود. شــاید در ن ــه ای کــه نامــش »تمدن ســازی« ب تاریکی هایشــان روشــن شــد. روزن

ــر از آن باشــد کــه  ــد تهدیــدی بزرگت ــرای نشــان دادن قــدرت باشــد. امــا چــه چیزی می توان ــه آن، آخریــن راه ب اســت و پرداختــن ب

اصالــت و فرهنــگ یــک ملــت از دســت برود؟

ــای کمیــک داشــت. ایــن دوره، دوره طلایی  ــان در دنی ــر داســتان پردازی و فلســفه  قهرمان ــی دوم، تاثیرهــای عمیقــی ب جنــگ جهان

کمیک هــا بــود؛ جــایی کــه قهرمانانــی، چــون »ســوپرمن« و »کاپیتــان آمریــکا«، متولــد شــدند و بــه نوعــی متناســب بــا فضــای جنــگ 

جهانــی دوم شــکل گرفتنــد. ایــن داســتان ها نــه تنهــا پیام هــای ضــد فاشیســتی را بــه جهــان انتقــال می دادنــد، بلکــه انســان را بــرای 

مقابلــه بــا دشــمنان و تشــویق بــه امیــد و اتحــاد، بــه میهن پرســتی و ایســتادگی در برابــر ظلــم دعــوت می کردنــد.

قــهـــرمان مــلـــی، 
پیروز نبرد قدرت!

فــاطمــه علینـقیــان | دانشجــوی کارشناســی کارگردانی - دانشگاه صـداوسیمــا
زمان لازم برای مطالعه: 7 دقیقه



37

از ســوی دیگــر، در ژاپــن و پس از ویرانــی هیروشــیما، ژاپنی هــا بــا کمتریــن امکانــات، دســت بــه خلــق چیزی زدنــد کــه هنــوز در دل 

دنیــای پویانمــایی می درخشــد: انیمــه . ســبکی کــه صرفه جــویی را در خــود داشــت و بــا کمتریــن هزینــه، قــدرت فرهنگــی عظیمــی 

ــان نشــان داد کــه هــر  ــه جهانی ــت کــرد کــه ژاپــن، کشــوری شکســت خورده نیســت، بلکــه ب ــا ثاب ــه تنه ایجــاد کــرد. ایــن ســبک ن

کشــوری، حتــی در دل تاریک تریــن روزهــا، می توانــد نــور فرهنــگ خــود را بــه دنیــا بتابانــد. 

امــا ایــران، ســرزمین قهرمانــان و اســاطیر، هیــچ گاه از دنیــای داســتان ها و اســطوره  ای خالــی نبــوده اســت. از شــخصیت های بزرگــی 

چــون »رســتم« و »ســهراب« گرفتــه تــا شــخصیت های کمتــر شناخته شــده ای همچــون »اردشیــر بابــکان« و »کمبوجیــه«. بســیاری از 

مــا شــاید در دل تاریــخ غرق شــده ایم؛ امــا گاهــی فرامــوش می کنیــم کــه ایــن قهرمانــان، بــا داستان هایشــان، نــه تنهــا در تاریــخ 

ــخ را به درســتی  ــر تاری ــم؟ اگ ــده بگیری ــن داســتان ها را نادی ــد ای ــد. چــرا بای ــا زنده ان ــی م ــان در زندگ ــه همچن نقــش داشــته اند بلک

روایــت کنیــم، ایــن قهرمانــان بومــی، می تواننــد بــه همــان انــدازه کــه قهرمانــان غــربی در دنیــای داســتان ها نقــش دارنــد، تاثیرگــذار 

و مهــم باشــند.

ــه  ــز فاصل ــش نی ــگ و تاریخ ــرد، از فرهن ــه می گی ــود فاصل ــاطیر خ ــان و اس ــرزمینی از قهرمان ــی س ــه وقت ــت ک ــه اس ــویی این گون گ

خواهــد گرفــت. بی توجــهی بــه داســتان های عمیــق و غنی مــان، بــه معنــای بی احترامــی بــه تلاش هــای کســانی اســت کــه در طــول 

ــد؟ چــه  ــاد می کنن ــه« ی ــا »کمبوجی ــکان« ی ــر باب ــام »اردشی ــد. چــه کســانی از ن ــظ کرده ان ــن گنجینه هــا را حف قرن هــای گذشــته، ای

ــان« و »بهمــن« آگاهنــد؟  کســانی از ایزدانــی چــون »زرب

اگــر بخواهیــم دربــاره  ظرفیت هــای ایــن داســتان ها صحبــت کنیــم، می توانیــم از دو جنبــه  فــرم و محتــوا بهــره بگیریــم. در تولیــد 

آثــار فرهنگــی، بــه ویــژه در دنیــای انیمیشــن، ضروری اســت کــه بــه جــای تولیــد انبــوه آثــار ســطحی و بی کیفیــت، ســرمایه گذاری 

خــود را در راه خلــق آثــار فاخــر و مانــدگار انجــام دهیــم. بایــد بدانیــم کــه ارائــه و نمــایش غنــای فرهنگــی یــک کشــور، نــه تنهــا عیــب 

نیســت بلکــه عاملــی اســت بــرای رشــد و آگاهــی. هزینــه کــردن در ایــن مسیــر، هــم از لحــاظ فرهنگ ســازی و هــم جــذب مخاطــب، 

بســیار پربازده تــر از تولیدهــای انبوهــی اســت کــه تنهــا بــه منظــور ســرگرمی یــا پــر کــردن کنداکتــور تولیــد می شــوند. 

از ســوی دیگــر، پرداختــن بــه اســاطیر و قهرمانــان بومــی، به ویــژه در دنیــای امروز، مزایــای اجتماعــی و فــردی فراوانــی دارد. ایــن 

قهرمانــان می تواننــد نمــاد هویــت و ارزش هــای فرهنگــی یــک ملــت باشــند. قهرمانانــی کــه هرکــدام بــه نوعــی، یــک روایــت از تاریــخ 

ــه نســل  ــن از نســلی ب ــی و سنت هــای که ــگ محل ــن شــخصیت ها، فرهن ــی ای ــا معرف ــد. ب و باورهــای مردمان شــان را نقــل می کنن

دیگــر منتقــل می شــود و ایــن امــر باعــث تقویــت احســاس تعلــق و افتخــار در دل مــردم خواهــد شــد. 

ــود،  ــاص خ ــای خ ــا و چالش ه ــا تجربه ه ــه ب ــند، بلک ــتری می بخش ــوع بیش ــق و تن ــتان ها عم ــه داس ــا ب ــه تنه ــخصیت ها ن ــن ش ای
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قصه هــایی را خلــق می کننــد کــه در دیگــر فرهنگ هــا کمتــر یافــت می شــود. پرداختــن بــه ایــن شــخصیت ها می توانــد پلــی باشــد 

بــرای همدلــی و درک میــان ملت هــا؛ آشــنایی بــا تجربه هــا و مبارزه هــای ایــن قهرمانــان می توانــد حــس مشــترک انســانی را تقویــت 

کنــد و همبســتگی اجتماعــی را ارتقــاء دهــد. 

ــان بومــی به طــور معمــول نمایانگــر ویژگی هــای انســانی والایی چــون شــجاعت، صداقــت و فــداکاری هستنــد؛ ویژگی هــایی  قهرمان

کــه به عنــوان الگوهــای رفتــاری بــرای نســل های آینــده عمــل می کننــد و می تواننــد بــه تربیــت نســلی آگاه و متعهــد کمــک کننــد. ایــن 

قهرمانــان، همچنــان کــه در دل تاریــخ زنده انــد، می تواننــد در دنیــای امروز و فــردای مــا نیــز زنــده بماننــد.

ــخ،  ــک تاری ــب تاری ــعل دارانی در ش ــون مش ــی همچ ــان بوم ــم امروز، قهرمان ــر تلاط ــای پ ــه ای، در دنی ــر بهان ــه ه ــق و ب ــر طری ــه ه ب

جلوه گــر ویژگی هــای ســترگ و ســتایش برانگیزی چــون شــجاعت، صداقــت و فداکاری انــد. ایــن ویژگی هــا همچــون چراغ هــایی در 

مسیــر زندگــی می تواننــد بــرای کــودکان، نوجوانــان و حتــی جوانــان راهگشــا و الهام بخــش باشــند؛ به گونــه ای کــه آن هــا را بــه دنبــال 

ــه ای  ــت در هــر جامع ــوع تربی ــن ن ــن و گران بهاتری ــن، بی شــک، اصیل تری ــد. ای ــب کنن ــای واقعــی ترغی ــن ارزش هــا در دنی ــردن ای ک

ــه در طــول  ــای انســانی اســت ک ــن گنجینه ه ــر بزرگ تری ــایی در نســل ها، ســرمایه گذاری ب ــن ویژگی ه ــه پرورش چنی اســت؛ چــرا ک

زمــان نــه تنهــا تاثیرهــای فرهنگــی چشــمگیری بــه همــراه خواهــد داشــت، بلکــه جامعــه ای اصلاح شــده و متعالی تــر را بــا آموزه هــای 

بومــی اش رقــم خواهــد زد.

هنــر بومــی نیــز در ایــن مسیــر نقــش مهمــی ایفــا می کنــد. ایــن هنــر، چــون آئینــه ای اســت کــه تاریــخ و فرهنــگ یــک جامعــه را در 

خــود می گســتراند و همچــون گنجینــه ای کــه در دل خــاک نهفتــه، بــه نمــایش می گــذارد. آداب و رســوم، جشــن ها و سنت هــای 

یــک فرهنــگ از ایــن طریــق تجلــی پیــدا می کننــد. ایــن نمایش هــا نــه تنهــا تاریــخ را زنــده نگــه می دارنــد، بلکــه آن را در دل 

ــاک  ــه هایش در خ ــه ریش ــت ک ــی اس ــد درخت ــی همانن ــت فرهنگ ــد. هوی ــج می دهن ــد و تروی ــظ می کنن ــز حف ــده نی ــل های آین نس

تاریــخ فرو رفتــه و سرشــاخه های آن بــه آســمان آینــده دراز می شــود. ایــن هویــت، ویژگی هــای خــاص و منحصربه فــرد هــر 

فرهنــگ را بــه تصویــر می کشــد و بــه مــردم کمــک می کنــد تــا تعلــق خاطــر بیشــتری بــه ریشــه های خــود پیــدا کننــد. در ســطوح 

بالاتــر، ایــن هویــت می توانــد بــه جاذبــه ای قــوی بــرای گردشــگران و هــواداران بــدل شــود کــه نــه تنهــا بــه فرهنــگ آن ســرزمین 

ــد. ــی و اجتماعــی از آن می پردازن ــت مال ــه حمای ــان ب ــه ای بی پای ــا عشــق و علاق ــد، بلکــه ب ــرام می گذارن احت

ــمه ای از ثروت  ــه سرچش ــگران، ب ــذب گردش ــا ج ــا ب ــه تنه ــه ن ــت ک ــران اس ــایی بی ک ــون دری ــه همچ ــن عرص ــرقی در ای ــیای ش آس

ــود  ــی خ ــای بوم ــا و فرهنگ ه ــه فروش کالاه ــگاه هایی ب ــان، فروش ــار جه ــه و کن ــام گوش ــه در تم ــده، بلک ــل ش ــعه تبدی و توس

پرداخته انــد؛ آن چنــان کــه ایــن فرهنگ هــا به نوعــی در قالــب کالا بــه جهانیــان معرفــی می شــوند. ایــن تعامــل فرهنگــی، افزون بــر 
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ــد. ــذار باش ــز اثرگ ــی نی ــی جهان ــی و فرهنگ ــای اجتماع ــد در تحول ه ــاد، می توان ــم اقتص تحکی

در نهایــت، همان طــور کــه هنــر بومــی به طــور بی واســطه ای تاریــخ و فرهنــگ یــک جامعــه را بــه منصــه ظهــور می رســاند، تبــادل نظــر 

و گفت وگوهــایی کــه پیرامــون ایــن آثــار شــکل می گیــرد، می توانــد آگاهــی عمومــی را ارتقــاء دهــد و بــه حفــظ هویــت فرهنگــی 

و تاریخــی کمــک کنــد. چــرا کــه هنگامــی کــه افــراد بــه آنچــه کــه نمــاد فرهنگشــان اســت، افتخــار می کننــد، در حقیقــت درخــت 

هویــت جمعــی آن جامعــه را آبیــاری می نماینــد.

پس بیاییــد قــدر اصالــت و ریشــه های عمیــق خــود را بدانیــم و در دل تاریکــی فرهنــگ ســلطه، مشــعل فرهنــگ بومــی خــود را در 

جهــان برافروزیــم.
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ــرات  ــی از خاط ــش مهم ــم و بخ ــد گذرانده ای ــش می ش ــون پخ ــه در تلویزی ــایی ک ــا پویانمایی ه ــود را ب ــی خ ــا دوران کودک ــه م هم

ــا را دوســت دارد«،  ــک ه ــد لک ل ــی شــکل می دهــد. پویانمایی هــای »خداون ــا را پویانمایی هــای تلویزیون ــی شــخصیت م ــا و حت م

ــاد مهربــان«، »قصــه مــا مثــل شــد«، »پهلوانــان«، »شکرســتان« و… یــادآور لحظــات شیریــن کودکــی و نوجوانــی مــا  »هوهوخــان ب

اســت. بدیــهی اســت کــه میــزان اثرگــذاری بــالای پویانمــایی خصوصــا روی کــودکان و نوجوانــان را نمی تــوان انــکار کــرد. بــه همیــن 

دلیــل بایــد وضعیــت کنونــی ایــن هنر-صنعــت را درک نمــود کــه بتــوان آینــده ای روشــن بــرای آن ترســیم کــرد. ســابقه پویانمــایی 

ــن« توســط  ــر »ملانصرالدی ــا اث ــد پویانمــایی از ســال ۱۳۳۶ ب ــران، تولی ــقلاب برمی گــردد. در ای ــه پیــش از ان ــران ب ــی در ای تلویزیون

اســفندیار احمدیــه آغــاز شــد. پس از آن در ســال ۱۳۳۸ مرکــز انیمیشــن وزارت فرهنــگ تاســیس گردیــد و آثــار بیشــتری توســط 

هنرمنــدان ایرانــی تولیــد شــد. بــا تاســیس کانــون پرورش فــکری کــودکان و نوجوانــان در ســال ۱۳۴۴ و افتتــاح مرکــز سینمــایی 

ــه نهادهــای تولیدکننــده پویانمــایی اضافــه شــد. در ســال ۱۳۵۳ یــک بخــش تولیدکننــده پویانمــایی در  ــون، ایــن نهــاد نیــز ب کان

ســازمان رادیــو و تلویزیــون ملــی ایــران بــا هــدف تولیــد پویانمایی هــای مرتبــط بــا فرهنــگ ایرانــی بــرای مخاطــب کــودک و نوجــوان 

در نظــر گرفتــه شــد. پس از انــقلاب اسلامــی و بــا تاســیس ســازمان صداوســیمای جمهــوری اسلامــی ایــران، برخــی از هنرمنــدان 

پیــش از انــقلاب مثــل اســفندیار احمدیــه، بــه ایــن ســازمان پیوستنــد و نقــش مــوثری در آمــوزش انیماتورهــا و هنرمنــدان تــازه کار 

مرکز صبا وراه دشوار تحول
رضـــــا نــــــدری | دانشجوی ارشد مدیریت رســــــــانه _ دانشگاه صــــــــداوسیـــــــما

زمان لازم برای مطالعه: 2 دقیقه
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ایــن حــوزه ایفــا کردنــد. در ســال ۱۳۶۱ بــه دنبــال بازگشــایی دانشــگاه ها، صداوســیما اقــدام بــه تاســیس دوره کارشناســی انیمیشــن 

ــو«  ــی کوچول ــل »عل ــد پویانمایی هــایی مث ــه تولی ــا تخصیــص بودجــه محــدودی روی ب ــز ب در دانشــکده خــود کــرد و شــبکه دو نی

)۱۳۶۴( و »کار و اندیشــه« )۱۳۶۵( آورد. هرچنــد کــه تــا پایــان دهــه شــصت بــه دلیــل درگیری کشــور در جنــگ تحمیلــی، عــملا 

دوران رکــود پویانمــایی را در ایــران شــاهد بودیــم.

در ســال ۱۳۷۴ ســازمان صداوســیما بــه ریاســت دکتــر علــی لاریجانــی اقــدام بــه تاســیس موسســه فرهنگــی هــنری صبــا بــا هــدف 

تولیــد انبــوه پویانمــایی تلویزیونــی در ایــران نمــود. 

ســازمان صبــا در ابتــدا بــا خریــداری تجهیــزات مناســب بــرای تولیــد سینمــایی و پویانمــایی ماننــد رایانه هــای ســیلیکون گرافیــک، 

تامیــن فضــای کافــی و آوردن نیروهــا، تولیــد ایــن آثــار را در داخــل ســازمان آغــاز کــرد. از آنجــا کــه ایــن نیروهــا در تولیــد انبــوه 

ــرای  ــا و روش هــای تجــربی و اکتشــافی ب ــون و خط ــر آزم ــاکان ب ــد کم ــد روال تولی ــه بودن ــایی کم تجرب ــال پویانم ــی سری و صنعت

تولیــد بــود کــه نتایــج چشــمگیری دربرنداشــت.  بــه نظــر می رســد آن امکانــات ماننــد تجهیــزات موشــن کپچــر، رایانه هــای بــه روز 

و کمیــاب نتوانستنــد ضمانتــی بــرای تولیــد حرفــه ای و باکیفیــت باشــند. مرکــز صبــا بعدهــا بــا آگاهــی از ضعف هــای تولیــد درون 

ــدود موجــود و برخــی از اســتودیوهای خلاق در حــال  ــه اســتودیوهای مع ــون را ب ــاز تلویزی ــورد نی ــار م ــد آث ســازمان اداری، تولی

شــکل گیری سپــرد و کم کــم روابــط کاری حرفــه ای تولیــد انبــوه پویانمــایی در چنیــن فضــایی بــرای نخستیــن بــار در ایــران شــکل 

ــد شــد. ــت و قاعده من گرف

ــف  ــی فراهــم شــود و شــاهد تاســیس اســتودیوهای مختل ــرای رشــد اســتودیوهای داخل ــاسبی ب ــن امــر باعــث شــد شــرایط من ای

تولیدکننــده پویانمــایی در کشــور بودیــم. امــا چندســالی اســت کــه جایــگاه صداوســیما در مرجعیــت تهیــه و پخــش آثــار پویانمــایی 

بــا خطراتــی مواجــه شــده اســت. ایــن امــر ضرورت تغییــر برخــی روندهــای مدیریتــی و سیاســتی ســازمان صداوســیما و بــه تبــع آن 

مرکــز پویانمــایی صبــا را نشــان می دهــد. ظهــور رقبــای جدیــد و هم زمــان شــدن آن بــا ظهــور بســترهای پخــش جدیــد مثــل شــبکه 

ــا چالش هــایی  ــار پویانمــایی قطعــا ب ــا را در امــر تولیــد و پخــش آث نمــایش خانگــی، ســازمان صداوســیما و مرکــز پویانمــایی صب

مواجــه خواهــد کــرد. همچنیــن بــا فراگیرشــدن اســتفاده از فنــاوری هــوش مصنوعــی احتمــالا مناســبات حاکــم بــر تولیــد و پخــش 

پویانمــایی بــاز هــم دچــار تحول هــای گســترده تری خواهــد شــد. 

ــز  ــا اندیشــیده شــود. نقــش مرک ــد واقع ــا شــرایط جدی ــا ب ــز صب ــن ســازمان صداوســیما و مرک ــت بی ــه نسب ــد ب بنظــر می رســد بای

پویانمــایی صبــا بــرای مهیــا کــردن زمینــه رشــد اســتودیوهای خصوصــی، صرفــا بایــد ســفارش اثــر و تامیــن مالــی آن باشــد؟ جایــگاه 

ــار تولیــدی و پیــدا کــردن راهبردهــای مواجهــه  ــا مخاطب شناســی آث پژوهش هــای علمــی در آینده پژوهــی ایــن هنر-صنعــت و ی
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بــا فناوری هــای نوظهــور مثــل هــوش مصنوعــی کجاســت؟ چــرا صداوســیما بــه حــوزه تولیدهــای جــانبی از آثــار پویانمــایی مثــل 

ســاخت عروســک و صنعــت چــاپ و نشــر و… کمتــر ورود کــرده اســت؟ 

در ایــن زمــان کــه میــل مــردم بــه اســتفاده از شــبکه های نمــایش خانگــی روزافزون شــده، آیــا مرکــز پویانمــایی صبــا، راهبــردی بــرای 

حضــور فعــال و حفــظ مرجعیــت در ایــن زمینــه را دارد؟ بــه تلوبیــون کــودک بجــز محلــی بــرای آرشیــو آثــار تولیــد شــده، چگونــه 

می تــوان نــگاه کــرد و ظرفیت هــای عظیــم شــبکه های نمــایش خانگــی در حــوزه پویانمــایی چگونــه بایــد فعــال شــود؟

ــه  ــدر ب ــود ســرمایه گذار اســت؟ چق ــی و نب ــا مشــکلات مال ــن حــوزه صرف ــا در ای ــل برخــی عقب ماندگی هــای م ــن دلی ــا مهم تری آی

ســمت دانش بنیــان شــدن صنعــت پویانمــایی حرکــت کرده ایــم و آیــا بــرای ســازمان صداوســیما می تــوان رســالتی در ایــن راســتا 

تعریــف کــرد؟

و نهایتــا اینکــه آیــا نــوع مــراوده و مناســبات مــا بــا فعــالان ایــن عرصــه بایــد هماننــد ســایر رســانه های دنیــا مبتنــی بــر اصالــت ســود و 

ــم؟ ــن صنعــت کســب کنی ــی در ای ــت بین الملل ــن مناســبات، روزی مرجعی ــم در ای ــم می توانی ســرمایه باشــد؟ و گمــان می کنی

حــال کــه در چنــد ســال آینــده شــاهد دگرگونــی جــدی در صنایــع خلاق خواهیــم بــود و ممکــن اســت نظــم کنونــی حاکــم بــر صنایــع 

خلاق بــر هــم بخــورد، جــای طــرح پرســش های فلســفی، راهبــردی و مدیریتــی در حــوزه سیاســت گذاری هنر-صنعــت پویانمــایی، 

ــا فرهنــگ ایرانی-اسلامــی باشــد،  ــد متناســب ب ــه مناســبات جدیــدی کــه بای ــدون بازاندیشــی ب ــه نظــر می رســد ب ــی اســت و ب خال

از دســت رفتــن مرجعیــت رســانه ای در ایــن حــوزه اصلا دور از انتظــار نیســت. و نتیجــه ایــن امــر، پاییــن آمــدن ســقف آرزوهــا و 

چشــم اندازهای ماســت کــه بــه تولیــد ســالیانه چنــد اثــر و صرفــا پخــش آن دلخــوش شــویم کــه کارمــان را انجــام داده ایــم.
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ــت گســترده  ــالا، ظرفی ــذاری ب ــل تاثیرگ ــه دلی ــی ب پویانمایی هــای سریال

بــرای جــذب مخاطــب، کســب محبوبیــت و... نقــش مهمــی در پــر کــردن 

آنتــن تلویزیــون و همچنیــن وی او دی هــا دارد.

آمریــکایی،   تلویزیونــی  پویانمایی هــای  بیــن  بســیاری  تفاوت هــای 

و  پویانمــایی  تولیدکننــده  بزرگتریــن کشــورهای  از  یکــی  عنــوان  بــه 

دارد. وجــود  ایرانــی  نمونه هــای 

در ایــن متــن قصــد بــر ایــن اســت کــه برخــی از اصلی تریــن تفاوت هــای 

بیــن پویانمایی هــای تلویزیونــی ایــن دو کشــور، بیــان گــردد. هــر چنــد 

ــد  ــد ش ــر خواه ــه ذک ــواردی ک ــر از م ــادی غی ــیار زی ــای بس ــه تفاوت ه ک

ــال نمی گنجــد. ــن مق ــه در ای وجــود دارد ک

نگاه متفاوت به پویانمایی سریالی؛ بودن یا نبودن

از گامبال تا پهلوانان: 
 تفاوت های انیمیشن های تلوزیونی ایران و آمریکا

محمد طه مومنی | دانشجوی کارشناسی تلویزیون و هنرهای دیجیتال - دانشگاه صداوسیما
زمان لازم برای مطالعه: 8 دقیقه
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اساســا بــه علــت این کــه اســتودیوهای پویانمــایی تلویزیونــی آمریــکا خصوصــی هستنــد و جــز برخــوردی جزئــی بــه هیــچ وجــه بــا 

بخش هــای دولتــی مواجهــه ندارنــد؛ بســیار بــر کســب درآمــد و رســیدن بــه ســود از طریــق فروش بــالا پویانمــایی و لــوازم جــانبی 

آن تمرکــز می کننــد. بنابرایــن بســیار بــر جنبه هــایی تمرکــز دارنــد کــه بتواننــد بیننــده بیشــتری جــذب کننــد؛ فــارغ از اینکــه پس از 

جــذب بیننــده چــه تــاثیری در او ایجــاد خواهنــد کــرد. بنابرایــن نــگاه آن هــا بــه پویانمــایی تلویزیونــی بیشــتر شبیــه نــگاه بــه چیزی 

اســت کــه بــرای آن هــا پــول بــه ارمغــان مــی آورد.

ــد. چــه  ــی متصل ان ــه بخش هــای دولت ــم ب ــا غیرمستقی ــم و ی ــد پویانمــایی، مستقی ــا تمــام اســتودیوهای تولی ــران تقریب ــا در ای ام

ــا  ــد و تنه ــه جــذب ســرمایه دارن ــاز ب ــد پویانمــایی نی ــرای تولی ــی ب ــرای پخــش، اســتودیوهای پویانمــایی ایران ــد و چــه ب ــرای تولی ب

ســرمایه گذار دولــت اســت کــه بــه پویانمــایی بــه چشــم یــک عنصــر تربیتــی فرهنگــی نــگاه می کنــد. بنابرایــن تولیدکننــده مجبــور 

اســت کــه شــرایطی را در نظــر بگیــرد کــه بــا اضافــه کــردن عنــاصری تربیتــی، فرهنگــی، دینــی، جــذب ســرمایه کنــد و ایــن اســت کــه 

اغلــب بــه سنــت گذشــته و داســتان های قدیمــی رجــوع می کنــد و ســعی می نمایــد فرهنــگ گذشــته را کــه بــا دیــن تلاقــی دارد، بــه 

طــرزی جــذاب در اثــر تلفیــق کنــد. بنابرایــن پویانمایی هــای تلویزیونــی زیــادی در ایــران وجــود دارنــد کــه بــه فرهنــگ ایرانی-اسلامــی 

بــا زمینــه قبلــی اشــاره مــی کنــد.

تنوع
ــایی و...  ــبک پویانم ــخصیت، س ــتانی، ش ــان داس ــم از جه ــف اع ــای مختل ــکا در زمینه ه ــی آمری ــای تلویزیون ــولا پویانمایی ه معم

دارای تنــوع بســیار بــالایی اســت. ایــن تنــوع  ممکــن اســت همــه در یــک اثــر واحــد نیــز وجــود داشــته باشــد؛ امــا معمــولا ایــن 

ــال«  ــای شــگفت انگیز گامب ــی »دنی ــایی سریال ــال پویانم ــرای مث ــه خــوبی منســجم می شــود. ب ــر ب ــل داســتان و قصــه اث ــوع  ذی تن

تولیــد اســتودیو »کارتــون نتــورک«، نــه تنهــا در شــخصیت ها از تنــوع بــالایی اســتفاده کــرده و کاراکترهــایی متشــکل از حیوانــات، 

ــرای اجــرای هــر کــدام از آن هــا از  ــر واحــد آورده بلکــه ب ــی، دایناســورها، اشــیا و... را همگــی در یــک اث میوه هــا، موجــودات خیال

یــک ســبک و ترفنــد متفــاوت اســتفاده کــرده اســت. برخــی کاراکترهــا کات اوت )پاورقــی( دو بعــدی، بعضی هــا ســه بعــدی، برخــی 

کاراکترهــا عروســک اند، بعضــی از کاراکترهــا فیلم بــرداری شــده اند. ایــن تنــوع بــه حــدی اســت کــه در خانــواده شــخصیت اصلــی 

کاملا بازتــاب یافتــه اســت. خــود »گ« یــک گربــه آبی اســت. بــرادر او یــک ماهــی نارنجــی بــه اســم »دارویــن« اســت. پــدر او و خواهــر 

ــا در ویژگی هــای ظــاهری نمــود دارد؛ بلکــه ویژگی هــای شــخصیتی و  ــه تنه ــوع ن ــن تن ــد و... . ای ــی هستن او خرگوش هــایی صورت

رفتــاری همــه کاراکترهــا را تحت الشــعاع قــرار داده اســت. بــرای مثــال خواهــر »گامبــال« یــک خرگــوش غــرغرو، لجبــاز، باهــوش، 

مــغرور، رهبــر و مدیــر، بــا روحیــه ای بچه گانــه اســت. پــدر »گامبــال« کــه او هــم یــک خرگــوش اســت یــک شــخصیت احمــق، تنبــل، 
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پخمــه، پرخــور، بــه دردنخــور، بی مهــارت و... بــوده کــه بــه نوعــی روحیــه اش در تضــاد کامــل بــا خواهــر گامبــال اســت. ایــن مســئله 

در تمــام اثــر بــه چشــم می خــورد. بــه شــکلی کــه می تــوان گفــت هیــچ شــخصیتی در ایــن اثــر نیســت کــه شــباهتی بــه شــخصیت 

دیگــر داشــته باشــد.

هــر چنــد کــه »گامبــال« نمونــه ای اســت کــه مســئله تنــوع در آن بــه شــدت بیشــتر از دیگــر پویانمایی هــای تلویزیونــی آمریــکایی  

ــوان  ــگبی و مــورداک« و... می ت ــل پویانمــایی »وقــت ماجراجــویی«، »ری ــا بررســی نمونه هــای دیگــر مث ــه چشــم می خــورد؛ امــا ب ب

دریافــت کــه ویژگــی و عنصــر تنــوع در پویانمایی هــای تلویزیونــی آمریــکا بســیار بیشــتر از نمونه هــای ایرانــی اســتفاده شــده اســت.

اگــر بخواهیــم علت یــابی کنیــم شــاید بتــوان مــواردی مثــل اســتفاده تولیدکننــدگان پویانمــایی از سنــت و فرهنــگ قدیــم، 

ضرب المثل هــا و ادبیــات گذشــته، بیــان مضامیــن فرهنگــی و... را نــام بــرد.

ــرای  ــه ب ــایی ک ــد. تلاش ه ــه قدیمــی اســتفاده می کنن ــا زمین ــا ی ــن، قصه ه ــران از مضامی ــی ای بســیاری از پویانمایی هــای تلویزیون

پویانمایی هــایی بــا داســتان شــاهنامه، داســتان پیامبــران و داســتان شــخصیت های قدیمــی مثــل »پوریــا ولــی« و... صــورت گرفتــه 

اســت. پویانمایی هــایی کــه از ضرب المثــل اســتفاده کردنــد مثــل »ماجراهــای کوشــا«، »قصــه مــا مثــل شــد«، »داســتان راســتان« 

و... . و همچنیــن در ایــن بیــن داســتان هایی تاریخــی مثــل پویانمایی هــای حــوزه دفــاع مقــدس بــه چشــم می خورنــد.

ــد شــدن  ــوع و بهره من ــه خدمــت در آوردن عنصــر تن ــد درمــورد چگونگــی ب ــن بای داخلــی بنابرای آثــار  در  آن  ز 

اندیشیده شود.

اکشن و خشونت
میــل بــه کشــتن بــا آسیــب شــدید فیزیکــی، 

درگیری  و خشــونت، 

در  و...  کشــمکش 

بیشــتر  بســیار  آمریــکایی  آثــار 

می شــود.  دیــده  داخلــی  آثــار  از 

سریالــی  پویانمایی هــای  در  چــه 

»بــن  مثــل  نوجــوان  قشــر  بــرای 

و  نینجــا«،  »لاک پشــت های  تــن«، 
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ــاف«، »تایتان هــای نوجــوان  ــدی«، »دختــران پاورپ ــی و ون ــر مثــل »ماجراهــای بیل ــار کودکانه ت ــی، چــه در آث مجموعه هــای ابرقهرمان

ــام و جری«،  ــل »ت ــا زد و خــورد مث ــی در کمدی هــای اســلپ استیــک ی ــد. حت ــد می کنن ــن مســئله را تائی ــه پیــش« و... همگــی ای ب

»میــگ میــگ«، »دروپی«، »باگزبانــی« و نظایــر آن، هرچنــد کــه کمــدی هستنــد امــا میــل بــه آسیــب رســاندن یــا از بیــن بــردن بــه 

می خــورد. چشــم 

در هیــچ کــدام از پویانمایی هــای تلویزیونــی ایرانــی ایــن مقــدار از خشــونت و درگیری فیزیکــی وجــود نــدارد. حتــی بدتریــن 

ــرای  ــی ب ــد و میل ــم نیستن ــن و بی رح ــدار خش ــز آن مق ــز هرگ ــران نی ــی ای ــای تلویزیون ــن پویانمایی ه ــای محبوب تری ضدقهرمان ه

کشــتن ندارنــد. می تــوان »اســکندر« در »پهلوانــان« را بــه عنــوان یــک مثــال بــارز نــام بــرد. هــر چنــد بــا بررســی دیگــر آثــار داخلــی 

ــد می شــود. ــن مســئله تائی ــز ای نی

اگــر بخواهیــم کــه ریشــه یابی کنیــم شــاید بتــوان ریشــه ایــن مســئله را در فرهنــگ، پیشینــه و تاریــخ ایــران و آمریــکا یافــت و بــا 

ــدا  ــکا نسبت هــایی را پی ــی آمری ــکا و پویانمایی هــای تلویزیون ــگ آمری ــخ و فرهن ــن تاری ــن دو کشــور، بی ــر ای ــخ و سی مطالعــه تاری

کــرد.

طنز یا کمدی
طنــز دســتاویزی بــزرگ بــرای موثرتــر کــردن پیــام اســت؛ جــذاب اســت و تاثیرگــذاری بــالا و پراکندگــی بســیاری دارد. جذابیــت طنــز 

در اصــل، فــطری اســت و انســان بــه طــوری فــطری بــه طنــز علاقه منــد اســت. بنابرایــن ایــن نــوع جذابیــت را نمی تــوان فی نفســه 

مذمــوم دانســت.

پویانمایی هــای تلویزیونــی آمریــکا بــرای جذابیــت بیشــتر و جــذب مخاطــب، بســیار بــه عناصــر کمــدی وابســته هستنــد و از انــواع 

کمــدی در آثــار خــود بهــره می برنــد. کمــدی اســلپ استیــک، کمــدی کلامــی، کمــدی موقعیــت، وجــود شــخصیت های احمــق و... 

نمونــه ای از کمدی هــایی اســت کــه در آثــار آمریــکایی اســتفاده می شــود.

تونــز«،  »لونــی  اســفنجی«،  »بــاب  کــرد.  آمریــکایی جســت و جو  تلویزیونــی  پویانمایی هــای  از  بســیاری  در  می تــوان  را  کمــدی  رد 

ــه کمــک  ــد. ایــن کمــدی در بســیاری از مواقــع ب ــار هستن ــر آن هــا، نمونه هــایی از ایــن آث ــال« ونظای ــی«، »اوگــی«، »گامب »پلنــگ صورت

داســتان پردازی ها آمــده و در بســیاری مواقــع، نواقــص آنــان را پوشــانده اســت.

پویانمایی هــای تلویزیونــی ایــران کمتــر از طنــز اســتفاده می کننــد، شــاید چــون هنــوز بــه نسبــت درســتی بیــن انــواع طنــز و مضمــون 

ــز  ــوع طن ــا دو ن ــه یــک ی ــه چشــم می خــورد محــدود ب ــی ب ــی ایران داســتانی نرســیده اند. طنزهــایی کــه در پویانمایی هــای تلویزیون



47

اســت. بــرای مثــال پویانمایی هــای تلویزیونــی ایرانــی کمتــر از اغــراق افراطــی چهــره شــخصیت های پویــا اســتفاده می کنــد. شــاید 

بتــوان یکــی از دلایــل کمتــر بهــره بــردن از طنــز در آثــار داخلــی را اســتفاده از زمینــه، قصــه یــا مضامیــن کهــن ایرانــی دانســت.

ــا مفهــوم و مضامیــن  اگــر بتــوان کمدی هــای مختلــف را شــناخت و همچنیــن نسبتــی مناســب بیــن عناصــر طنــز و آثــار ایرانــی ب

ــران شــود و  ــی ای ــر شــدن پویانمایی هــای تلویزیون ــودن و مفیدت ــر ب ــه موث ــد منجــر ب ــران برقــرار کــرد؛ می توان ــی و فرهنگــی ای دین

شــاهد رشــد قابــل توجــهی در زمینــه پویانمــایی ایــران، چــه در جایــگاه صنعــت و چــه در جایــگاه یــک ابــزار رســانه و چــه در جایــگاه 

وســیله ســرگرمی، خواهیــم بــود.

ــرداری هستنــد. امــا بایــد توجــه داشــت کــه  ــرای الگوب ــه خــوبی ب ــی آمریــکایی نمون برخــی از ویژگی هــای پویانمایی هــای تلویزیون

ــران در دو فضــای  ــکا و ای ــی آمری ــرد. پویانمایی هــای تلویزیون ــرداری صــورت بگی ــر و بررســی، الگوب ــدون تفک ــا و ب ــد مستقیم نبای

جداگانــه تولیــد می شــوند. یکــی اغلــب بــا دیــد وســیله کســب پــول )یــا در بهتریــن حالــت بــرای هنــر( بــه پویانمــایی می نگــرد و 

یکــی اغلــب بــا دیــد تربیــت و فرهنگ ســازی. اگــر مــا نیــز بخواهیــم  صنعــت پویانمــایی داشــته باشــیم کــه متعلــق بــه فرهنــگ، 

ــا  دیــن و تاریــخ خودمــان باشــد بایــد ماهیــت پویانمــایی و سینمــا امروز را درک کنیــم. بایــد خــود نیــز کاملا زیســتی متناســب ب

ــای  ــزا و ترفند ه ــک اج ــک ت ــد روی ت ــت(، بای ــد اس ــاب روح هنرمن ــر بازت ــه هن ــرا ک ــیم )چ ــته باش ــان داش ــن خودم ــگ و دی فرهن

پویانمــایی و سینمــا فکــر کنیــم و ســعی کنیــم بــا ترکیــب عقــل و احســاس )و یــا تفکــر و شــهود( مناســباتی جدیــد خلــق کنیــم کــه 

ــی پویانمــایی جهــان  ــه اصــول کنون ــد هیــچ شــباهتی ب ــی می توان ــی واقعــی از دل آن پدیــد بیایــد. پویانمــایی ایران پویانمــایی ایران

نداشــته باشــد و یــا داشــته باشــد. امــا زمانــی می تــوان پویانمــایی را ایرانــی خوانــد کــه روح حاکــم بــر کل اثــر، ایرانــی بــودن آن را 

فریــاد بزنــد. ایــن صرفــا بــه معنــای اســتفاده از نشــانه ها و نمادهــای ایرانــی در اثــر نیســت بلکــه مقصــود چیزی بیــش از ایــن اســت. 

چیزی کــه جــز بــا مطالعــه، تفکــر و آزمــون و خطــای بســیار حاصــل نمی شــود. اگــر کــه دغدغــه داریــم کــه پویانمــایی تلویزیونــی 

ایرانــی جــذابی داشــته باشــیم کــه متناســب بــا فرهنــگ و باورهــای خودمــان باشــد و ایــن حتــی در ظواهــر اثــر مثــل ســبک بــصری 

بــه چشــم بخــورد، راهــی جــز ایــن بــه ذهــن نمی رســد.
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یکــی از نخستیــن کارگردانــان پویانمــایی کــودک ايــران مرحومــه همــا شــکیبی اســت. نــوع نگــرش خانــم همــا شــکیبی بــه مفاهیــم 

ــر  ــه تصوی ــارش ب ــه را در آث ــا عشــق و درک مادران ــک دنی ــویی ی ــاوت اســت؛ گ ــایی کاملًا متف ــی در ســاخت پویانم ــی و دین اخلاق

ــا از آن هــا  ــد؛ ت ــف می کن ــرای بچه هــایش تعری ــان ب ــادر مهرب ــک م ــه ی ــادآور قصــه ای اســت ک کشــیده اســت. پویانمایی هــای او ی

ــازد. ــتری بس ــان های به انس

ــت و  ــا ظراف ــا ب ــان پیام ه ــار ایش ــا در آث ــد ام ــی باش ــی و دین ــای اخلاق ــان پیام ه ــه محورش ــده اند ک ــاخته ش ــم س ــگری ه ــار دی آث

ــه برخــی از  هنــر خاصــی بیــان می شــوند کــه هــم دلنشیــن اســت و هــم تأثیرگــذار. از همیــن رو، می خواهیــم نگاهــی بیندازیــم ب

ــرده اســت. ــی ک ــن کارگردان ــد و نازنی ــوی هنرمن ــن بان ــه ای پویانمایی هــایی ک

 »خداوند لک لک ها را دوست دارد«، تلفیق پیام آموزشی و کشمکش داستانی
پویانمــایی »خداونــد لک لک هــا را دوســت دارد« یکــی از آثــار برجســته اســتودیو پویانمــایی صبــا اســت و اولیــن سریــال پویانمــایی 

اســت کــه در ایــن اســتودیو تهیــه شــده کــه کارگردانــی آن را همــا شــکیبی و ســعیده ذاکری  بــر عهــده داشتنــد.

ایــن پویانمــایی اثری بــه یادماندنــی از آب در آمــد. بــا وجــود آنکــه در آن زمــان پویانمایی هــای آن ور آبی بــا گرافیــک جذاب تــر هــم 

قصه گویی های مادرانه: 
ثار هما شکیبی انیمیشن ایرانی؛ از خیال تا معنا در آ

نرگس نیرومند | دانشجوی کارشناسی تلویزیون و هنرهای دیجیتال - دانشگاه صداوسیما
زمان لازم برای مطالعه: 6 دقیقه
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وجــود داشــت  امــا »خداونــد لــک لــک هــا را دوســت دارد« بخاطــر داســتان هیجان انگیــز و پرکشــمکش خــود توانســت بــا آثــار آن 

دوران رقابــت کنــد و مــورد توجــه کــودکان قــرار گیــرد.

ــی  ــد مدت ــم می گیرن ــد و تصمی ــرت می کنن ــتایی مهاج ــه روس ــا ب ــه لک لک ه ــود ک ــایی شروع می ش ــایی از ج ــن پویانم ــتان ای داس

ــد،  ــا رخ می ده ــان آن ه ــه می ــایی ک ــا اتفاق ه ــراه ب ــتا، هم ــی روس ــا اهال ــر و ب ــا یکدیگ ــا ب ــه  لک لک ه ــد. رابط ــتا بمانن در آن روس

ــرد. ــش می ب ــایی را پی ــن پویانم ــای ای ماجراه

در حالــی کــه هــر قســمت، داســتان مستقلــی دارد. ســازندگان از ســاختار گره گشــایی تدریجــی بهــره می برنــد و پیوســتگی داســتانی 

در عیــن استــقلال هــر قســمت دیــده می شــود.

جهــان داســتانی فضــای بومــی و دلنشیــن یــک روســتا را بــه نمــایش می گــذارد. در ســطح پیام هــای اخلاقــی، پویانمــایی، همبســتگی 

اجتماعــی و نیــاز بــه همــکاری جمعــی و همچنیــن صلــح بــا محیــط زیســت را بــه تصویــر می کشــد. اهالــی روســتا بــا کمــک یکدیگــر 

مشــکل ها را حــل کــرده و از درگیری هــا و کشــمکش ها عبــور می کننــد. ایــن پیام هــا در دل ماجراهــایی قــرار دارنــد کــه هــر کــدام 

بــه نوبــه  خــود می تواننــد دارای محتــوای آموزشــی در نظــر گرفتــه شــوند.

از برجســتگی های ایــن اثــر کــه آن را از دیگــر پویانمایی هــای آموزشــی متمایــز می کنــد،  تعــادل میــان ســرگرمی، تعلیــق داســتانی 

ــا توجــه و آموزه هــای اخلاقــی اســت کــه بــه زیبــایی در هــم آمیخته انــد. هــر چنــد ضعف هــایی در فــرم اثــر دیــده  ــا ب ی شــود ام

به نخستین بودن اثر، قابل چشم پوشی است و حتی قابل تقدیر.

انتخــاب  اســت.  اثــر دوبلــه و صداگــذاری  ایــن  یکــی عناصــر مهــم   

صداپیشــه ها بــرای هــر شــخصیت  متناســب بــا ویژگی هــای شــخصیتی 

آن انجــام شــده اســت. دوبلــه شــخصیت ها به طــور مؤثــر و هنرمندانه ای 

در انتقــال احساســات و عمــق شــخصیت ها بــه مخاطــب نقــش داشــته و 

ــش داده و در  ــی را پوش ــای گرافیک ــیاری از ضعف ه ــت بس ــوان گف می ت

همــراه کــردن مخاطــب بــا داســتان بســیار موثــر اســت.

از  ایــن پویانمــایی يکــی  زیــاد در  نــکات مثبــت  بــا وجــود 

ــه  ــت ک ــن اس ــت، ای ــه آن وارد اس ــت ب ــه نسب ــایی ک نقده

شناخته شــده  تیپ هــای  بــه  عمدتــاً  شــخصیت ها 

ــده.  ــق و پیچی ــا کاراکترهــای عمی ــد ت ــر هستن نزدیک ت
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ــه در بســیاری از  ــا ک ــر و دان ــال، جغــد پی ــرای مث ــد. ب ــه نوعــی از کلیشــه های آشــنا پیروی می کنن ــع، بیشــتر شــخصیت ها ب در واق

داســتان ها بــه عنــوان مشــاور دانــا و حکیــم ظاهــر می شــود، یــا پســرهای قلــدری کــه دردسرســاز و شرورنــد امــا در آخــر از کــرده 

ــق  ــته اند عم ــا نتوانس ــد، ام ــد بوده ان ــتان کارآم ــرد داس ــه در پیشب ــازی ها اگرچ ــوع شخصیت س ــن ن ــوند. ای ــی ش ــیمان م ــود پش خ

لازم بــرای ایجــاد شــخصیت های مانــدگار و چالش برانگیــز را فراهــم کننــد. در نتیجــه، شــخصیت ها کمتــر در ذهــن تماشــاگر باقــی 

می ماننــد و بیشــتر بــه چهره هــای گــذرا تبدیــل می شــوند کــه تاثیــر بلندمــدت چندانــی ندارنــد.

بــا ایــن حــال، در میــان ایــن کلیشــه ها، یــک شــخصیت منحصربه فــرد وجــود دارد کــه قابــل توجــه اســت: مــردی کــه تــوان ســخن 

گفتــن بــا انســان ها را نــدارد، امــا زبــان حیوانــات را می فهمــد. ایــن شــخصیت، بــرخلاف دیگــر شــخصیت ها، کاراکــتری پیچیده تــر 

اســت کــه از مــرز کلیشــه ها فراتــر مــی رود و فضــای جدیــدی در داســتان ایجــاد می کنــد. ایــن ویژگــی، علاوه بــر اینکــه بــه داســتان 

جذابیــت بیشــتری می بخشــد،  نقــش تمثیلــی نیــز ایفــا مــی کنــد و می توانــد به عنــوان نشــانه ای از درک و ارتبــاط انســان بــا دنیــای 

غیرانســانی و معنــوی در نظــر گرفتــه شــود. 

در مجمــوع، »خداونــد لک لک هــا را دوســت دارد« نمونــه ای موفــق از پویانمــایی آموزشــی اســت کــه مخاطــب را بــه خــوبی بــا خــود 

همــراه می کند.هــر چنــد در فــرم و شــخصیت پردازی آن نقص هــایی دیــده می شــود.

»قصه های غزاله«؛ پیوند خیال و معنا
ــز توســط  ــی آن نی ــه« اســت کــه کارگردان ــی »قصه هــای غزال ــا، پویانمــایی سریال ــز اســتودیو صب ــدگار و خاطره انگی ــار مان یکــی از آث

ــا بهــره گیری از شــخصیت های  ــن پویانمــایی ب ــی انجــام شــد. ای ــاد همــا شــکیبی و داســتان پردازی آن توســط مــهری ماهوت زنده ی

ــه مفاهیــم دینــی و اخلاقــی  ــه شــکلی نویــن ب ــه، توانســت ب ــو از خیال پــردازی کودکان باورپذیــر و دوســت داشتنی در فضــایی ممل

ــی  ــه حت ــایی ک ــت. ج ــودکان اس ــادویی ک ــای ج ــان دنی ــی از هم ــتان، نمایش ــخنگو در داس ــات س ــیا و حیوان ــور اش ــردازد. حض بپ

ســتاره ها می تواننــد از آســمان فرود آینــد و عروســک ها زنــده شــوند.

یکــی از نقــاط قــوت »قصه هــای غزالــه« ماننــد اثــر قبــل، دوبلــه  تاثیرگــذار آن اســت کــه کمــک شــایانی بــه باورپــذیری ایــن جهــان 

خیال انگیــز کــرده اســت. صداپیشــه ها به خــوبی توانســته اند بــا جــان بخشــیدن بــه کاراکترهــا، عواطــف و احساســات آن هــا را بــه 

مخاطــب منتقــل کننــد.

از نظــر شــکل هــنری، ایــن اثــر نسبــت بــه آثــار پیشیــن همــا شــکیبی، یــک گام رو بــه جلــو محســوب می شــود. انیمیت هــا روان تــر 

ــبک  ــه س ــرد ک ــکار ک ــوان ان ــه، نمی ت ــت. البت ــوردار اس ــتری برخ ــایی بیش ــوع و زیب ــط از تن ــخصیت ها و محی ــی ش ــده اند و طراح ش
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ــه جذابیــت اثــر افزوده،  تصویرســازی اثــر از انیمه هــای ژاپنــی  تاثیــر پذیرفتــه اســت. ایــن تاثیرپــذیری، اگرچــه در برخــی مــوارد ب

ــدر،  ــن شــخصیت های پ ــی را نشــان می دهــد. همچنی ــر ایران ــه کلیشــه های تصــویری غی ــز وابســتگی ب ــا نی ــا در برخــی صحنه ه ام

مــادر و مادربــزرگ در مقایســه بــا شــخصیت های خلاقانــه و پویــای غزالــه و حیوانــات خانــه، کلیشــه ای تر بــه نظــر می رســند. 

ــه را دارد، کمبــود خلاقیــت در  ــه غزال ــا احــکام شــرعی ب ــه ویــژه در صحنه هــایی کــه مادربــزرگ قصــد آمــوزش مفاهیــم دینــی ی ب

روایــت و اســتفاده از شیوه هــای مستقیــم، از جذابیــت اثــر کاســته اســت. در مجمــوع، »قصه هــای غزالــه« بــا بهــره گیری از فضــایی 

خیال انگیــز بــرای بیــان مفاهیــم دینــی، توانســته جایگاهــی ویــژه در میــان آثــار کودکانــه  آن دوران پیــدا کنــد. 

اولیــن بودن،همیشــه ترســناک و ناشــناخته بــه نظــر می آیــد امــا افــرادی چــون همــا شــکیبی و هنرمنــدان هــم عصرشــان توانستنــد 

راهــی نــو در تولیــد سریال هــای پویانمــایی بــا محتــوای آموزنــده آغــاز کننــد و الهام بخــش نســل های پس از خــود باشــند.

گرچــه تــا بــه امروز تلاش هــای بســیاری بــرای بازنمــایی عمیق تــر و جذاب تــر فرهنــگ و مفاهیــم دینــی صــورت گرفتــه کــه نبایــد از 

آن هــا چشــم پوشــید امــا هنــوز راه درازی در پیــش اســت و عنصــر روایــت در ایــن عرصــه می توانــد بــرگ برنــده ای درمقابــل رقبــای 

رســانه ای مــا باشــد.

داســتان خــوب، همیشــه شــونده دارد و ســرمایه گذاری بــر ایــن بخــش و پیونــد درســت ترفنــد و هنــر منجــر بــه خلــق آثــاری بدیــع 

ــه ســزایی در ارتقــای روایــت  ــال نقــش ب ــز و عنصــر خی ــصری متمای ــان ب ــان اســتفاده از زب ــز می شــود کــه در ایــن می و خاطره انگی

دارد. تنهــا بــا چنیــن رویکــردی اســت کــه می توانیــم مفاهیــم دینــی را نــه بــه  شــکل آمــوزه ای خشــک و مستقیــم، بلکــه به عنــوان 

تجربــه ای لذت بخــش و در دســترس بــرای مخاطــب کــودک و نوجــوان ارائــه دهیــم و ایــن مهــم، نیازمنــد دلســوزی هــر چــه بیشــتر 

هنرمنــدان و نویســندگان و حمایــت بیشــتر مســئولان فرهنگــی هــر دوره اســت.
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ــن  ــد. ای ــی بزرگســال را تشــکیل می دهن ــی ســبد مصــرف مخاطــب کــودک و نوجــوان و حت امروزه پویانمایی هــا یکــی از ارکان اصل

آثــار نه تنهــا جنبــه ســرگرمی دارنــد، بلکــه نقشــی کلیــدی در انتقــال مفاهیــم تربیتــی، اخلاقــی و فرهنگــی بــه مخاطبــان ایفــا می کننــد.

ــران  ــد تولیــد پویانمــایی در ای ــوان یکــی از پیشــگامان دوران جدی ــا، از زمــان تأســیس در ســال ۱۳۷۴، به عن مرکــز پویانمــایی صب

شــناخته می شــود. ایــن مرکــز بــا هــدف ایجــاد محتــوای آموزشــی، تربیتــی و ســرگرم کننده بــرای کــودکان و نوجوانــان پایه گــذاری 

شــد. صبــا در ســال های ابتــدایی خــود، بــا تمرکــز بــر کیفیــت تولیــد و بهــره گیری از داســتان های ملــی و ارزش هــای اخلاقــی، موفــق 

بــه خلــق آثــاری شــد کــه تــا ســال ها در ذهــن و قلــب مخاطبــان جــای گرفتنــد.

بــه بهانــه خبــر تولیــد فصــل جدیــد پویانمــایی »پهلوانــان« کــه قــرار اســت عیــد نــوروز از تلویزیــون پخــش شــود، در ایــن یادداشــت 

ــود امــا  ــا ب ــم؛ اثری کــه روزگاری یکــی از شــاخص ترین تولیدهــای مرکــز صب ــی می پردازی ــن پویانمــایی سریال ــه نقــد و بررســی ای ب

اکنــون، بــه نظــر می رســد کــه تحت تأثیــر تغییرهــا در رونــد تولیــد، کیفیــت و تأثیرگــذاری گذشــته خــود را از دســت داده اســت.

»پهلوانــان«، توانســت بــا ترکیــب داســتان های کهــن ایرانــی و ارزش هــای اخلاقــی، اثری مانــدگار و تربیتــی خلــق کنــد. ایــن پویانمــایی بــا روایــت 

ماجراهــای جــذاب از زندگــی »پوریــای ولــی« و یــارانش، مخاطبــان کــودک و نوجــوان را بــه دنیــای پهلوانــی، عدالــت و اخلاق دعــوت می کــرد.

ــران در دوران تاریخــی  ــوای ای ــر کشــیدن فضــا و حال وه ــه تصوی ــایی آن در ب ــایی، توان ــن پویانم ــای برجســته ای ــی از ویژگی ه یک

»پهلوانان« نمی میرند؟!
محمدحسن نصیری | دانشجوی کارشناسی تلویزیون و هنرهای دیجیتال - دانشگاه صداوسیما

زمان لازم برای مطالعه: 6 دقیقه
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خــاص خــود بــود. »پوریــای ولــی«، شــخصیتی واقعــی اســت کــه در دوره حملــه مغول هــا بــه ایــران و حوالــی حکومــت هلاکوخــان 

می زیســت. پویانمــایی »پهلوانــان«، بــا دقــت در طراحــی لباس هــا، معمــاری بناهــا و حتــی روابــط اجتماعــی، موفــق شــد تصــویری 

ملمــوس و باورپذیــر از زندگــی در آن دوران ارائــه دهــد. ایــن بازنمــایی تاریخــی، نه تنهــا جذابیــت بــصری اثــر را افــزایش داد، بلکــه 

بــه تقویــت حــس هویــت ملــی در بیــن مخاطبــان کمــک شــایانی کــرد.

از دیگــر نقــاط قــوت ایــن پویانمــایی، کیفیــت بــالای آن از جنبه هــای هــنری بــود. تصویرســازی های دقیــق و طراحــی شــخصیت های 

منحصربه فــرد، بــه همــراه اســتفاده از ترفنــد فریــم بــه فریــم، باعــث شــد ایــن اثــر از تنــوع حرکت هــا و پویــایی بــصری بــالایی برخــوردار 

باشــد. ایــن ترفنــد نه تنهــا جذابیــت بــصری پویانمــایی را افــزایش مــی داد، بلکــه بــه هــر نمــا حــس زندگــی و حرکــت می بخشــید.

در فصــل ابتــدایی، ســازندگان موفــق بــه خلــق جهانــی بــرای اثــر شــدند کــه پیشینــه شــخصیت ها و رویدادهــا بــا ظرافــت و دقــت در 

آن روایــت می شــود. هرکــدام از یــاران »پوریــای ولــی«، داســتان مخصــوص بــه خــود را دارنــد کــه نه تنهــا بــه عمــق جهــان داســتان 

کمــک کــرده، بلکــه ارتبــاط عاطفــی مخاطــب بــا شــخصیت ها را نیــز تقویــت می کنــد. ایــن شــخصیت ها، هرکــدام بازنمــایی زندگــی 

و چالش هــای منحصربه فــرد خــود هستنــد و ایــن تنــوع باعــث می شــود مخاطــب بــا دنیــایی پــر از جزئیــات و زنــده روبــه رو شــود 

کــه در آن هــر عنصــر نقــش مهمــی در پیشبــرد داســتان دارد.

داســتان پردازی نیــز از دیگــر نقــاط قــوت ایــن پویانمــایی در فصل هــای ابتــدایی بــود. ماجراهــای عمیــق و کشــمکش های داســتانی 

ــت  ــوبی توانس ــایی به خ ــن پویانم ــد. ای ــل می کردن ــان منتق ــه مخاطب ــی را ب ــی و اخلاق ــای تربیت ــرگرمی، پیام ه ــر س ــوی، علاوه ب ق

مفاهیمــی همچــون عدالــت، شــجاعت، و همدلــی را در قالــب روایت هــایی آموزنــده و جــذاب ارائــه دهــد.

علاوه بــر ایــن، تیــم دوبلــه حرفــه ای و صداگذاری هــای متناســب بــا شــخصیت ها، تــأثیری بی بدیــل بــر مانــدگاری ایــن اثــر داشتنــد. 

صداهــای پرانــرژی و هنرمندانــه، هویــت شــخصیت ها را شــکل داده و جنبــه نوســتالژیک اثــر را در ذهــن مخاطبــان ثبــت کردنــد.

ــا  ــن تحول ه ــر ای ــز تحت تأثی ــان« نی ــایی »پهلوان ــا، پویانم ــایی صب ــز پویانم ــد در مرک ــای تولی ــر رویکرده ــان و تغیی ــت زم ــا گذش ب

قــرار گرفتــه اســت. فصل هــای جدیــد ایــن اثــر، در مقایســه بــا فصل هــای ابتــدایی، از کیفیــت پاییــن تری برخوردارنــد و برخــی از 

ــد. ــت داده ان ــته را از دس ــته گذش ــای برجس ویژگی ه

یکــی از تغییرهــای محســوس، اســتفاده از ترفنــد کات اوت به جــای فریــم بــه فریــم در تولیــد اثــر اســت. ایــن رویکــرد هرچنــد تولیــد 

را ســاده تر و ســریع تر کــرده، امــا بــه وضــوح از تنــوع حرکت هــا و پویــایی بــصری اثــر کاســته اســت. نتیجــه ایــن تغییــر، یک نواختــی 

نماهــا و کاهــش حــس زنــده بــودن در روایــت بــصری اســت.

در بخــش داســتان پردازی نیــز شــاهد افــت کیفیــت هستیــم. در حالــی کــه فصل هــای ابتــدایی بــا روایــت ماجراهــای عمیــق و 

کشــمکش های آموزنــده، مخاطبــان را مجــذوب خــود می کردنــد. فصل هــای جدیــد بیشــتر بــه ســراغ موضوع هــای ســطحی و تکــراری 
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ــا  ــده ب ــه مخاطــب حبــس می کــرد، باعــث می شــد بینن ــد. در گذشــته، چالش هــای جــدی و رویدادهــایی کــه نفــس را در سین رفته ان

شــخصیت ها همــراه شــود و بــرای سرنوشــت آن هــا دلهــره داشــته باشــد. ایــن چالش هــا مخاطــب را پــای صفحــه تلویزیــون میخکــوب 

ــگار اصلًا چالشــی در کار نیســت. ــاده روایــت می شــوند کــه ان ــون، ماجراهــا به قــدری ســاده و پیش پاافت ــد. امــا اکن می کردن

هرچنــد شــاهد تلاش نویســندگان بــرای تنــوع در رویدادهــا و اتفاق هــای فیلــم هستیــم، امــا در کلیــت جهــان داســتان هیــچ اتفــاق 

جدیــدی رخ نــداده اســت. بعــد از چندیــن فصــل، انتظــار مــی رود شــخصیت های جــدی تــازه و موقعیت هــای جدیــد بــه کار اضافــه 

شــود. بــرای مثــال، می شــد کســی از میــان شــخصیت ها ازدواج کنــد یــا تغییــر جــدی در چالــش میــان کاراکترهــای مثبــت و منفــی 

ــا ایــن حــال، هفــت فصــل اســت کــه شــاهد دسیســه های شــخصیت منفــی در هــر قســمت و تلاش گزمه هــای  اتفــاق بیفتــد. ب

احمــق بــرای عملــی کــردن نقشــه داروغــه، و همچنیــن مقابلــه یــاران »پوریــای ولــی« هستیــم. ایــن رونــد تکــراری بــرای مخاطــب 

خســته کننده شــده و از جذابیــت داســتان کاســته اســت.

ــه در  ــرده اســت. صداپیشــه هایی ک ــر وارد ک ــه نوســتالژیک اث ــه جنب ــه ای جــدی ب ــه ضرب ــم دوبل ــب تی ــر ترکی ــن، تغیی ــر ای علاوه ب

فصل هــای اولیــه بــا اجــرای هنرمندانــه خــود شــخصیت ها را زنــده می کردنــد، جــای خــود را بــه صداهــایی داده انــد کــه نه تنهــا حــس 

آشــنای گذشــته را منتقــل نمی کننــد، بلکــه ارتبــاط عاطفــی مخاطبــان بــا اثــر را نیــز تضعیــف کرده انــد.

در نهایــت، ایــن تغییرهــا در مجمــوع باعــث شــده اند تــا »پهلوانــان« از اثری برجســته و مانــدگار بــه اثری تبدیــل شــود کــه دیگــر 

قــدرت و جذابیــت ســابق را نــدارد و کمتــر توانســته اســت مخاطبــان قدیمــی یــا جدیــد خــود را راضــی نگــه دارد.

ــن  ــود. ای ــوب می ش ــا محس ــایی صب ــز پویانم ــاخص مرک ــار ش ــی از آث ــان یک ــته اش، همچن ــوت گذش ــاط ق ــام نق ــا تم ــان، ب پهلوان

ــرای خلــق  ــه می تــوان از داســتان های کهــن و ارزش هــای اخلاقــی ب پویانمــایی، در فصل هــای ابتــدایی خــود نشــان داد کــه چگون

اثری تربیتــی و مانــدگار اســتفاده کــرد. امــا بــا گــذر زمــان و تغییــر در رویکردهــای تولیــد، کیفیــت ایــن اثــر کاهــش یافتــه و جایــگاه 

آن به عنــوان یــک پویانمــایی برجســته دچــار چالــش شــده اســت.

بــرای بازگشــت بــه دوران اوج، ضروری اســت کــه مرکــز صبــا و گروه تولیــد »پهلوانــان« نــگاه جدیــدی بــه ایــن اثــر داشــته باشــند. 

ــتان ها  ــرار در داس ــز از تک ــذاب، و پرهی ــازه و ج ــخصیت های ت ــق ش ــر، خل ــای جدی ت ــق و چالش ه ــای عمی ــه روایت ه ــت ب بازگش

ــه جزئیــات بــصری کــه در  ــه ایــن پویانمــایی ببخشــد. همچنیــن، ارتقــای ترفندهــای تولیــد و بازگشــت ب ــازه ای ب ــد جــان ت می توان

ــد. ــا کن ــر را احی ــصری اث ــایی ب ــد پوی ــه چشــم می خــورد، می توان ــدایی ب فصل هــای ابت

علاوه بــر ایــن، حضــور دوبــاره گروه دوبلــه حرفــه ای و ســرمایه گذاری بــر جنبــه نوســتالژیک اثــر، نقــش مهمــی در جلــب رضایــت 

مخاطبــان قدیمــی و جــذب نســل جدیــد خواهــد داشــت. »پهلوانــان« هنــوز هــم توانــایی آن را دارد کــه بــه یــک الگــوی موفــق در 

پویانمــایی تربیتــی تبدیــل شــود، بــه شــرط آنکــه توجــه کافــی بــه کیفیــت و خلاقیــت در تولیــد آن صــورت گیــرد.
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پویانمایی هــایی بــا موضوع هــای فرهنــگ، تاریــخ و ســبک زندگــی ایرانــی از پررنگ تریــن موضوع هــای تولیــد شــده در ایــن شــرکت 

هستنــد و صبــا بــرای پرداختــن بــه ایــن موضوع هــا از الگوهــای مختلفــی اســتفاده کــرده اســت: معرفــی مشــاهیر، ضرب المثل هــا 

و ادبیــات فارســی، تاریــخ ایــران، ســبک زندگــی و نظایــر آن.

مجموعــه پویانمــایی »دانشــمندان بــزرگ« الگــوی معرفــی مشــاهیر را دنبــال کــرد کــه در دهــه هشــتاد ســاخته شــد و بــا ترکیــب دو 

تکنیــک دوبعــدی و ســه بعدی بــه معرفــی دانشــمندان بــزرگ ایرانــی می پرداخــت.

ایــن پویانمــایی  به طــور کلــی یــک اثــر بســیار موفــق و جــذاب اســت کــه بــا توجــه بــه هــدف آموزشــی خــود، بــه شــکلی هنرمندانــه اطلاعــات 

علمــی و تاریخــی را بــه مخاطــب منتقــل کــرده اســت.

یکــی از نقــاط قــوت ایــن مجموعــه، پرداختــن بــه چهره هــای علمــی و فرهنگــی ایــران اســت. از آن جــا کــه بســیاری از ایــن دانشــمندان در 

تاریــخ علــم و فلســفه نقشــی مهــم ایفــا کرده انــد، معرفــی آن هــا در قالــب یــک پویانمــایی جــذاب می توانســت بــه کــودکان کمــک کنــد 

تــا احســاس افتخــار و تعلــق بــه فرهنــگ و تاریــخ خــود پیــدا کننــد. همچنیــن، اســتفاده از روایــت ســاده و راوی بــرای بیــان زندگی نامــه 

ایــن دانشــمندان، به طــور خــاص بــرای گروه ســنی هــدف، مؤثــر اســت و باعــث می شــود کــه ایــن اطلاعــات به راحتــی در ذهــن باقــی 

بماند.

ــه مرور و  ــد و ایمــان در هــر قســمت ب ــه نام هــای امی ــرادر ب ــه دو ب ــایی بســیار ســاده اســت؛ به طوری ک ــن پویانم ــت ای ســبک روای

ــتان  ــف داس ــد تعری ــر برس ــاید به نظ ــد. ش ــف می کن ــه را تعری ــک راوی زندگی نام ــد و ی ــمند می پردازن ــک دانش ــه ی ــه زندگی نام مطالع

»دانشمنـــدان بـــزرگ«؛ 
تلفیــق آمـــــوزش و ســرگـــرمی

زینب ابوالقاسمی | دانشجوی کارشناسی تلویزیون و هنرهای دیجیتال - دانشگاه صداوسیما
زمان لازم برای مطالعه: 4 دقیقه
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از زبــان راوی موجــب راحتــی کارگردانــی می شــود، ولــی آقــای فرخ یکدانــه بــه دلایــل هوشــمندانه ای از راوی اســتفاده کــرده اســت. 

ــت در  ــرای خلاقی ــن روش ب ــه از ای ــل شــود و دوم آنک ــه شــکلی واضــح منتق ــاه ب ــان کوت ــب در مــدت زم ــی مطال ــه تمام اول آن ک

تصویرســازی ها اســتفاده کــرده اســت. بخش هــایی کــه راوی روایــت می کــرد، تصویرســازی های متحــرک و طنزآمیــز دارنــد کــه 

ماننــد کاریکاتورهــای کودکانــه هستنــد. بــرای مثــال، تصــویری کــه هنــگام توضیــح کتاب هــای خوانــده شــده در نوجوانــی بوعلی سینــا 

نمــایش داده می شــود، ایــن اســت کــه یــک شــخصیت کوچــک روی صفحه هــای یــک کتــاب بــزرگ راه مــی رود. ایــن روش باعــث 

می شــود مفاهیــم پیچیــده بــه شــکلی قابــل فهــم و جــذاب بــه کــودکان منتقــل گــردد.

ــان ســبک خــود  ــز مشــهور اســت و هم ــودک نی ــاب ک ــه تصویرســازی کت ــه اســت. او ب ــن خیری ــایی، راشی ــن پویانم تصویرســاز ای

ــاط  ــرای ارتب ــن تصویرســازی ها ســعی شــده ب ــرده اســت. در ای ــه کار ب ــزرگ« ب ــودک در »دانشــمندان ب ــاب ک را در تصویرســازی کت

بیشــتر بــا کــودکان، نقاشــی ها بــه ســبک کودکانــه نزدیک تــر شــوند. بــه همیــن دلیــل، اصــراری بــر خطــوط صــاف و منظــم نیســت؛ 

پرســپکتیو ها شکســته شــده و اشــیا و فضــا کــج و معــوج به نظــر می رســند و تناســبات نیــز در بســیاری مــوارد رعایــت نشــده اند. 

امــا همــه این هــا بــه جذابیــت تصویــر کمــک کــرده اســت.

ولــی جذابیــت تنهــا نقطــه قــوت تصویرســازی ها نیســت بلکــه تقویــت خلاقیــت کــودکان را نیــز بــه همــراه دارد. از جملــه شکســتن 

ــا ایــن  ــان داد کــه همــه کــودکان ب ــوان اطمین ــد نمی ت ــرای موهــای ایمــان و امیــد .هرچن کلیشــه ها مثــل رنگ هــای صورتــی و آبی ب

ســبک ارتبــاط برقــرار کننــد.

شــوخی های کودکانــه در روایــت زندگــی دانشــمندان نیــز بــه محبوبیــت ایــن پویانمــایی می افزایــد. علاوه بــر ایــن نوعــی ارتبــاط عاطفــی بــا 

مخاطــب برقــرار کــرده و فضــای پویانمــایی را از حالــت یــک روایــت خشــک خــارج می کنــد.

ــای  ــب ترفنده ــود .ترکی ــاهده می ش ــا مش ــت و مکالمه ه ــم در روای ــازی ها و ه ــصری در تصویرس ــاظ ب ــم از لح ــر ه ــن اث ــز در ای طن

ــد و اشــیائی کــه توســط  ــز مــورد توجــه اســت. تمامــی شــخصیت ها ســه بعدی هستن ــن پویانمــایی نی دوبعــدی و ســه بعــدی در ای

ــان و  ــه ایم ــده می شــود. فضــایی ک ــز دی ــا گاهــی اشــیای ســه بعدی نی ــدی طراحــی شــده اند. ام ــا می شــوند، دو بع شــخصیت ها پوی

ــی  ــه مرور زندگ ــوط ب ــای مرب ــن فضاه ــا و همچنی ــه آن ه ــای بیرون از خان ــی فض ــت، ول ــه بعدی اس ــد، س ــی می کنن ــد در آن زندگ امی

ــه ایــن صــورت باعــث تنــوع بــصری در اثــر شــده اســت. دانشــمندان دو بعــدی هستنــد. ترکیــب ایــن دو تکنیــک ب

ــزار آموزشــی ارزشــمند نیــز شــناخته  ــه تنهــا به عنــوان یــک اثــر ســرگرم کننده، بلکــه به عنــوان یــک اب در نهایــت، ایــن پویانمــایی ن

می شــود. معرفــی تاریــخ علــم ایــران بــه شیــوه ای ســاده و در عیــن حــال جــذاب، تأثیــر زیــادی بــر نســل جدیــد خواهــد داشــت و 

می توانــد بــه آنهــا کمــک کنــد کــه بیشــتر بــه تاریــخ و فرهنــگ خــود علاقمنــد شــوند.
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پرداخــت بــه مقولــه »نوجوانــان«  توســط نهادهــای رســانه ای ملــی و دولتــی، امری اســت مهــم  و حیاتــی کــه در نگاهــی بــه رســانه ملی، 

متوجــه کم توجــهی بــه ایــن قشــر حســاس جامعــه می شــویم. موضــوع نوجــوان یــا در آثــار دیــده نمی شــود یــا اگــر هــم وجــود 

دارد، بازنمــایی آن از فیلتــر )پالایــه( گذشــته اســت و تــراز رســانه ملــی؛ بــه نوعــی کــه مخاطــب آن نمی توانــد کم تریــن نسبــت را 

بیــن نوجــوان بازنمایی شــده بــا نوجــوان و مســائل ایــام بلــوغ کــه در واقعیــت رخ می دهــد، برقــرار کنــد. پس مواجهــه رســانه ملــی 

ــال  ــگ شــدن اقب ــه کم رن ــم، منجــر ب ــن مه ــی او، واپســگرایانه اســت. همی ــا شــخصیت نوجــوان و مســائل و دغدغه هــای حقیق ب

نوجــوان دهــه هشــتادی و نــودی مــا بــه رســانه ملــی اســت؛ زیــرا کــه نوجــوان مــا، نمی توانــد انعــکاس حقیقــت شــرایط ســخت و 

حســاس خــود را در قــاب تلویزیــون ببینــد و بــا تصــویری مواجــه می شــود کــه هیــچ نسبتــی بــا او نــدارد غیــر اینکــه از نظــر ســنی بــا 

شــخصیت ها اشــتراکی داشــته باشــد.  امــا بایــد جانــب انصــاف را هــم رعایــت کنیــم و آثــار قابل قبــول تولیدشــده در ایــن حــوزه را 

نــام ببریــم. دهــه هفتــاد بــه لحــاظ کمــی اوج حضــور کــودک و نوجــوان در تولیدهــای برجســته تلویزیــون بــود و آثــاری چــون »پس 

از بــاران«، »خانــه سبــز«، »دنیــای شیریــن دریــا«، »زی زی گولــو تابه تــا«، »خانــه مــا« ولاغیــر در یادهــا مانده انــد. دهــه هشــتاد نیــز بــا بــا 

افــت محسوســی روبــه رو شــده و در دهــه نــود، پرداخــت بــه موضــوع نوجــوان حالتــی آمرانــه و دســتوری بــه خــود گرفــت و آثــاری 

چــون »وضعیــت ســفید«، »بچــه مهنــدس«، »از سرنوشــت« و »محرمانــه« بــه منصــه ظهــور رســیدند. ایــن نوشــتار بــر آن اســت تــا بــا 

محــرمانــه های نوجوانی
محمــدمهدی صفــری تنها | دانشجوی کارشناسی کارگردانی -دانشگاه صداوسیما

زمان لازم برای مطالعه: 4 دقیقه
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بررســی سریــال »محرمانــه« بــه ســبک کمــدی موقعیــت نوجوانــان بپــردازد؛ یــا بــه عبارتــی دیگــر، ایــن فــرم سریال ســازی کم هزینــه 

و ســرگرم کننده را بــا واکاوی نمونــه مــوردی »محرمانــه-۱۳۹۸« قابلیت هــا و توانایی هــای فرمیــک و محتــوایی آن را شــرح دهــد.

در نــگاه نخســت، شــاید اینکــه »محرمانــه« را یــک »کمدی موقعیــت« یــا »سیــت کام« بنامیــم بی راه بــه نظــر برســد؛ زیــرا زمانــی کــه 

نامــی از سیــت کام بــه زبــان می آیــد،  آنچــه در ذهــن مخاطــب متبــادر می شــود آثــار نــوع کلاســیکی چــون »دوســتان« و »ســاینفلد« 

یــا نــوع مــدرن آن،  »اداره« و »خانــواده مــدرن« باشــند. شــاید ایــن مقولــه پــربی راه هــم نباشــد،  زیــرا در ایــن اثــر نــه خبری از صــدای 

ــا  ــد.  ام ــم می آی ــه چش ــدرن ب ــوع م ــای ن ــرم مستندنم ــت و ف ــه دوربین رودس ــت و ن ــیک اس ــوع کلاس ــاگران در ن ــه تماش قهقه

ــای  ــیک و گفت وگوه ــوع کلاس ــاتری را از ن ــای تئ ــت؛ صحنه پردازی ه ــرده اس ــره ب ــز به ــورت موج ــه به ص ــر دو گون ــه« از ه »محرمان

مستندگونــه  شــخصیت ها بــا مخاطبــان را از نــوع مــدرن اخــذ کــرده اســت. تلفیــق فرمیــک ایــن دو گونــه، فضــای خاصــی را پیــش 

چشــم مخاطــب مــی آورد؛ برداشــتن دیوارهــا بــه قصــد اینکــه )دنیــا بایــد شــفاف باشــد(، تــا حــدی هــم بــه فیلــم »داگویــل« نزدیــک 

اســت.

ســاختار روایی اثــر مبتنــی بــر قســمت هایی بیســت الــی ســی دقیقــه ای اســت کــه زمــان مخصــوص هــر دو گونــه کمــدی موقعیت هــا 

بــوده اســت. دو فصــل نخســت در هــر قســمت بــه مشــکلی از مســائل نوجوانــان از منظــر روان شناســی پرداختــه اســت. دو مؤلفــه 

ســبک کمــدی موقعیــت یعنــی مکان هــای محــدود بــا شــخصیت های محــدود کــه هــر یــک تیــپ شــخصیتی مخصــوص بــه یکــی از 

اقشــار جامعــه را نمایندگــی می کنــد، در اثــر دیــده می شــود. بنابرایــن ایــن فــرم برنامه ســازی از منظــر تولیــد فرمــی اســت کم هزینــه 

کــه در جهــان نیــز طرفــداران بســیاری را بــه خــود جلــب کــرده اســت. امــا ایــن ســادگی و بی تکلفــی، کار را بــرای فیلمنامه نویســان و 

بازیگــران بســیار ســخت و حســاس می کنــد؛ زیــرا کــه ایــن دیالوگ هــا هستنــد کــه بیشــترین بــار روایی و معنــایی اثــر را بــر دوش 

ــه تیپ هــا توســط بازیگــران اســت کــه موجــب جلــب توجــه مخاطــب  می کشــند و از آن طــرف، ایــن نحــوه بیــان و جان بخشــی ب

ــه  ــرده ک ــم ک ــتری را فراه ــث، بس ــورد بح ــال م ــود. سری ــدی می ش ــمت های بع ــای قس ــال و تماش ــدن او در دل سری و مستغرق ش

می تــوان در آن چنــد تیــپ را مشــاهده کــرد؛ از دانش آموزانــی بــا ویژگی هــای شــخصیتی مختلفــی کــه مضمــون اصلــی هــر قســمت 

ــواده مصرف گــرا و غــرب زده، جــوان جامعه شناســی خوانده به ظاهــر عامــی،  ــد؛ نظیــر فــرد چاپلــوس، غــرغرو،  خان را تشــکیل داده ان

آشپزی کــه داعیــه بهتریــن آشپــز دنیــا بــودن  را دارد ولاغیــر. داســتان دو شــخصیت مــرکزی هــم دارد کــه راوی تیتــراژ آغازیــن هــم 

هستنــد؛ دو خواهــر و بــرادر کــه داســتان از جانــب آن هــا روایــت می شــود و پاره خــط اتصال دهنــده قســمت های مختلــف اثــر بــه 

یکدیگــر هستنــد.

ــی می شــویم.  ــوغ و نوجوان ــه نوجــوان و مســائل دوران بل ــن ســبک در پرداخــت ب ــالای ای ــایی ب ــی و توان حــال وارد بحــث مضمون
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ــو هــم باشــد؛ حــال چــه  ــه ممکــن اســت تاب ــف ک ــه مســائل مختل ــت، ب ــه کمــدی موقعی ــز و در اینجــا گون ــی طن پرداخــت ضمن

ــی  ــا زبان ــد و چــه آن را ب ــه اتخــاذ کن بخواهــد سیاســی  ـاجتماعی باشــد چــه جنسی  ـعاشــقانه، حــال چــه بخواهــد رویکــردی نقادان

ــرده  ــان ک ــازندگان و مخاطب ــزد س ــی ن ــای نمایش ــن گونه ه ــی از محبوب تری ــه یک ــدل ب ــد، آن را ب ــان نمای ــوخ طبعانه بی ــاز و ش طن

ــد نظــام ناکارآمــد آموزشــی،  کنکــور،  ــر نق ــی نظی ــرای طــرح موضوع هــای مختلف ــی می شــود ب ــه« محمل ــن »محرمان اســت. بنابرای

تربیــت نادرســت فرزنــدان توســط والدیــن، بی هویتــی،  مرعــوب فرهنــگ غــربی شــدن و غرب مــآبی و غرب زدگــی،  کــه در کنــار نقــد، 

ــه  ــده از آن ک ــات جنســی برآم ــرات و اتفاق ــوغ و تغیی ــردازد؛ مســأله عشــق و عاشق شــدن، مســائل بل ــان می پ ــه مســائل نوجوان ب

ــال مــورد بحــث  ــز اخلاق مــدار مــورد اســتفاده در سری ــان طن ــا زب ــد و گــویی تنهــا ب ــی به شــمار می آمدن از خطــوط قرمــز رســانه مل

ــا پرداخــت. ــه آن ه ــوان ب می ت
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جعبه سیــــــــــــاه

ابوالفضل فرخی | دانشجوی ارشد تهیه کنندگی مستند - دانشگاه صـــــداوسیــــــما
زمان لازم برای مطالعه: 4 دقیقه

عزت الله ضرغامی، اصالتاً دزفولی

یــک مــکان، وســیله، ماشیــن یــا هــر مــورد دیــگری چیزی شبیــه بــه جعبــه ســیاه دارنــد. البتــه بــا 
اســم های مختلــف، مــثا؛ بخــش آرشیــو، بایگانــی، انبــاری ، کیلومترشــمار و ... . جــایی کــه بشــود 
رونــد و اطاعــات را ثبــت کــرد و بــه آن هــا در آینــده ای دور یــا نزدیــک استنــاد کــرد. مــا در بخــش 
ــد  ــه رون ــم از طریــق نقــل خطره هــا، گفته هــا و نوشــته ها ب ــه نبــض، قصــد داری ــه ســیاهِ نشری جعب
تاریخــی رادیــو و تلویزیــون کشــورمان، بپردازیــم و احــولات ســازمان در زمان هــای مختلــف را  

بازخوانــی کنیــم. 
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اندر احوالات تأسیس یک شبکه تُرکی
یکــی از شــبکه هایی کــه می خواســتم بعــد از دیجیتالــی شــدن راه انــدازی کنــم، یــک شــبکه بــه زبــان ترکــی بــود. عــده ای پیــش رهبری 

شــکایت کردنــد کــه ضرغامــی می خواهــد زبــان فارســی را تحــت تأثیــر قــرار دهــد و یــک شــبکه بــه زبــان ترکــی روی آنتــن ملــی ببــرد. 

مــن خدمــت آقــا رســیدم و ایشــان فرمودنــد: »مــن روی صحبــت دوســتان نــظری نــدارم، ولــی شــما بــا دو نفــر راجــع بــه ایــن مســئله 

مشــورت کنیــد: یکــی آقــای مهنــدس موســوی و دیــگری آقــای عبدالعلــی زاده.«  

ــد، امــا بعــد  ــال کردن ــده را مطــرح کــردم. هــر دو از ایــن پیشــنهاد استقب مــن هــم گفتــم چشــم و رفتــم پیــش ایــن دو نفــر و ای

بی خــود تعلــل کــردم. بعدهــا از شــورای عالــی امنیــت ملــی هــم در این بــاره نظــر خواســتم و دوســتان آن قــدر مســئله را طــول دادنــد 

)ON کــه در نهایــت منصــرف شــدم. )از مصاحبــه ضرغامــی بــا شــبکه اینترنتــی

دکل پردردسر
مــردم یکــی از شهرســتان ها بــه نصــب یــک دکل فرستنــده تلویزیونــی اعتــراض کــرده بودنــد و خواســته بودنــد دکل برچیــده شــود. 

ناچــار شــدم شــخصاً بــه منطقــه بروم و مستقیــم بــا آن هــا صحبــت کنــم. فهمیــدم شــایعه کرده انــد کــه امــواج فرستنــده باعــث 

عقیم شدن مردان می شود.  

به آن ها گفتم: »این حرف ها شایعه است، توجه 

نکنید.« قانع نمی شدند. گفتم: »ببینید، همین الآن

یک فرستنده پرقدرت در محوطه جام جم تهران

نصب شده و کار می کند، اما نه ما و نه کارمندان 

و هنرمندان تلویزیون عقیم نشده ایم.« بعد از کلی 

صحبت و گفت وگو بالاخره قبول کردند و مشکل حل 

شد. )از ماهنامه طنز سه نقطه(

سه میلیون این موقع کجا، شش میلیون آن یکی

 موقع کجا؟

ایام تبلیغات انتخاباتی دوم 

ــن دوره ای  ــود. اولی خــرداد ۱۳۷۶ ب

تبلیغــات  نامزدهــا،  کــه  بــود 
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می کردنــد.   نــگاه  مؤثــر  ابــزاری  به عنــوان  آن  بــه  و  بودنــد  گرفتــه  جــدی  را  تلویزیونــی 

ــرداری معرفــی کنــم. یــک  ــرای ضبــط برنامه هــای تلویزیونی شــان یــک گروه تصویرب ســتاد یکــی از نامزدهــا درخواســت کــرد کــه ب

ــه آن هــا پرداخــت  گروه از بچه هــای تلویزیــون را معرفــی کــردم و قــرار شــد پس از اتمــام کار، شــش میلیــون تومــان دســتمزد ب

ــه تاریخــش توجــه  ــگار ب ــد امــا ان ــد. یکــی از اعضــای ســتاد، چــک شــش میلیونی کشــید و تحویــل داد. بچه هــا چــک را گرفتن کنن

نکردنــد. 

انتخابــات برگــزار شــد و بــه پیروزی آقــای خاتمــی و شکســت آقــای ناطــق نــوری انجامیــد. یکــی دو روز بعــد از انتخابــات، بچه هــا 

بــرای نقــد کــردن چــک دستمزدشــان بــه بانــک مراجعــه کردنــد و متوجــه شــدند کــه حســاب بانکــی صاحــب چــک مســدود شــده 

ــود. ــه شــرط رئیس جمهــور شــدن نامــزد ب ــا وعده هــای آن ســتاد ب اســت! گوی

چنــد ســال پیــش توانســتم ســه میلیــون تومــان از آقــای باهنــر بگیــرم و بــه گروه فیلم بــرداری بدهــم. امــا خــب، ســه میلیــون آن 

موقــع کجــا، شــش میلیــون آن یکــی موقــع کجــا؟ )از ماهنامــه طنــز ســه نقطه(

نقش طنز و خنده
رهبری معظــم انــقلاب یــک تعبیــر جالــب دارنــد. ایشــان یــک بــار فرمودنــد: »طنــز مثــل روغنــی اســت میــان آهــن و فلــزات یــک 

ماشیــن در حــال کار، کــه باعــث می شــود ایــن اجــزا بهتــر عمــل کننــد. هرچقــدر هــم اجــزا هماهنــگ و درســت کار کننــد، چــون 

ایــن آهن هــا و فلــزات بعــد از مدتــی درگیــر اصطــکاک و فرســودگی می شــوند، نیــاز اســت کــه روغنــی بــه آن هــا زده شــود تــا بهتــر 

عمــل کننــد.« 

در نقــد و حــل مســائل اجتماعــی و فرهنگــی، هرچقــدر بخواهیــم دقیــق و خــوب پیــش برویــم، تــا زمانــی کــه خنــده و طنــز در میــان 

نباشــد، نمی توانیــم آن طــور کــه می خواهیــم درســت و عالــی عمــل کنیــم. )در دیــدار بــا عوامــل سریــال »شــب های بــرره« - ۱۳۸۴
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ــان  ــرای مخاطب ــود و پرهیجــان ب ــه ای رازآل ــه از شــبکه ۳ ســیما پخــش می شــود، تجرب ــی »عمــارت«، کــه هــر هفت برنامــه تلویزیون

تلویزیــون بــه ارمغــان آورده اســت. ایــن برنامــه بــا هــدف ایجــاد فضــایی مرمــوز و جــذاب طراحــی شــده و توانســته توجــه بســیاری از 

بیننــدگان را بــه خــود جلــب کنــد. حضــور چهره هــای شناخته شــده ای ماننــد وحیــد شمســایی، ملیــکا زارعــی، پژمــان بازغــی و لــیلا 

اوتــادی، بــه ایــن نمــایش، جلــوه ای متفــاوت و تماشــایی بخشــیده اســت.  

رویکردهای »عمارت«؛ از سرگرمی تا نوآوری  
در بررســی اهــداف ایــن برنامــه، ســه محــور اساســی قابــل  تشــخیص اســت کــه نشــان دهنده رویکردهــای متنــوع ســازندگان آن در 

تولیــد یــک اثــر تلویزیونــی اســت:  

1. سرگرمی؛ عبور از روزمرگی ها  
»عمــارت« بــا تمرکــز بــر ســرگرمی و گــذران اوقــات فراغــت، تلاش دارد فضــایی پرهیجــان بــرای مخاطبــان فراهــم کنــد. بهــره گیری از 

شــعبده بازی های متنــوع و طراحــی مرمــوز دکــور، مخاطبــان را بــه تجربــه ای مهیــج و متفــاوت دعــوت می کنــد. امــا ایــن پرســش 

مطــرح اســت کــه آیــا ایــن برنامــه در تأمیــن نیازهــای مخاطــب موفــق بــوده اســت؟  

رازهای »عمارت«؛ 
در جستجوی هیجان و معما  

امیـــرمهـــدی قـــارداشی | دانشجـــوی کارشناسی برق - دانشگـاه صــداوسیمــا
زمان لازم برای مطالعه: 3 دقیقه
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2. ستاره ها و جذابیت های بصری  
حضــور چهره هــای مشــهور در کنــار دکورهــای رازآلــود، ابــزاری مؤثــر بــرای جلــب توجــه 

ــه »عمــارت« کمــک  ــب جــذاب، ب ــن ترکی ــه اســت. ای ــاز برنام مخاطــب از لحظــه آغ

ــذب  ــتری در ج ــت بیش ــابه، موفقی ــای مش ــا برنامه ه ــه ب ــا در مقایس ــت ت ــرده اس ک

تماشــاگران داشــته باشــد. 

۳. نوآوری در روایت؛ فراتر از کلیشه ها  
یکــی از نقــاط قــوت برنامــه، خلــق صحنه هــایی نوآورانــه و متفــاوت از دیگــر تولیدهای 

تلویزیونــی اســت. اســتفاده از ترفندهــای شــعبده بازی و دعــوت از مهمانــان خــاص، 

تجربــه ای تــازه و غیرتکــراری بــرای بیننــدگان رقــم زده اســت. ایــن ویژگــی، »عمــارت« 

را بــه برنامــه ای پیــشرو در ایجــاد هیجــان و معمــا تبدیــل کــرده اســت.  

نقد »عمارت«؛ بین نقاط قوت و ضعف
ماننــد هــر برنامــه تلویزیونــی، »عمــارت« نیــز بــا نظــرات مختلفــی از ســوی تماشــاگران 

ــن  ــف ای ــوت و ضع ــاط ق ــن نق ــه، مهم تری ــت. در ادام ــده اس ــه ش ــدان مواج و منتق

ــود:   ــی می ش ــه بررس برنام

نقاط قوت؛ طلوعی از خلاقیت
1.شعبده بازی های حرفه ای  

   اســتفاده از ترفندهــای شــعبده بازی باکیفیــت و طراحی هــای زینتــی منحصربه فــرد، 

فضــایی مرمــوز و جــذاب ایجــاد کــرده اســت کــه توانســته مخاطبــان را بــه وجــد آورد.  

2.جذابیت بصری و ستاره محوری  

   حضــور چهره هــای شناخته شــده و کارگردانــی هوشــمندانه، بــه برنامــه کمــک کــرده تــا 
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در جــذب مخاطــب موفــق عمــل کنــد.  

1.ناهماهنگی فرهنگی  

   برخی طراحی های دکور و لباس ها، حال وهوایی غرب زده دارند که با فرهنگ ایرانی هم خوانی ندارد و این مخاطبان را دل زده می کند.  

2.نبود محتوای بومی و هدفمند  

   بســیاری از منتقــدان بــر ایــن باورنــد کــه »عمــارت« بــرای جذابیــت بــصری، از عناصــر غیرایرانــی بهــره گرفتــه و کمتــر بــه مؤلفه هــای 

فرهنگــی داخلــی توجــه داشــته اســت.  

۳.انتخاب مهمان ها؛ تناقض در فضا  

ــا اجــرای برنامه هــای  ــال، حضــور ملیــکا زارعــی کــه بیشــتر ب ــوان مث ــه نظــر می رســد. به عن    انتخــاب مهمان هــا گاهــی بی هــدف ب

ــا فضــای مرمــوز و هیجان انگیــز برنامــه تناســب نداشــته باشــد.   کــودک شــناخته می شــود، ممکــن اســت ب

۴.ضرب آهنگ کند و تکرارهای ملال آور  

ــد  ــدی می توان ــن کن ــت. ای ــه زده اس ــه لطم ــگ برنام ــه ضرب آهن ــته، ب ــای آهس ــی صحنه ه ــا و برخ ــرر ورود مهمان ه ــرار مک    تک

ــر بکاهــد.  ــت اث مخاطــب را خســته و از جذابی

»عمارت« و چشم انداز آینده؛ گامی به سوی تکامل
ــگری در برخــی بخش هــا  ــد بازن ــگاه خــود نیازمن ــرای حفــظ جای ــا وجــود موفقیــت نسبی در جــذب مخاطــب، ب برنامــه »عمــارت« ب

ــد  ــر، می توان ــوای معنادارت ــی و ایجــاد محت ــگ ایران ــا فرهن ــر ب ــق بهت اســت. اصلاح ضرب آهنــگ، حــذف بخش هــای تکــراری، تطبی

بــه تکامــل برنامــه کمــک کنــد.  

ایــن برنامــه، بــا تکیــه بــر نــوآوری و هیجــان، ظرفیــت آن را دارد کــه در فصــول بعــدی، تجربــه ای غنی تــر و جذاب تــر بــه مخاطبــان 

ارائــه دهــد. ایجــاد پایان بندی هــای تأثیرگــذار و پرکشــش، می توانــد نقــش مهمــی در تقویــت ارتبــاط بــا بیننــدگان داشــته باشــد و 

»عمــارت« را بــه الگــویی موفــق در برنامه ســازی تلویزیونــی تبدیــل کنــد.  
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ــو،  ــه گفت وگ ــم اســت.« واضــح اســت ک ــد فه ــو، کلی ــود: »گفت وگ ــد ب ژان ژاک روســو، فیلســوف مشــهور اهــل ســوئیس، معتق

بــه  عنــوان یــک فراینــد ارتباطــی دوطرفــه و تعاملــی، نقــش بســیار مهمــی در حــل مشــکل ها، چالش هــا و البتــه بهبــود حکمرانــی 

ایفــا می کنــد. ایــن موضــوع را می تــوان در ســه مرحلــه تشــریح کــرد: جمــع آوری و به اشــتراک گذاری اطلاعــات، تحلیــل و ارزیــابی 

اطلاعــات و مباحــث، و در نهایــت، ایجــاد اجمــاع و تصمیــم گیری. بــرای اینکــه گفت وگــو مؤثــر باشــد، بایــد به درســتی ســازماندهی 

شــود، بــا مشــارکت فعــال و صادقانــه افــراد انجــام شــود و بــا توجــه بــه محدودیت هــا و چالش هــای موجــود، بــه کار گرفتــه شــود. 

 تلویزیــون بــه عنــوان رســانه جمعــی بــا توجــه بــه ظرفیتــی کــه دارد، محــل منــاسبی بــرای ارائــه تفکرهــای مختلــف و تحلیــل آن هــا 

ــی  ــه از شــبکه ســه رســانه مل ــم. یکــی از برنامه هــایی ک ــک« را بررســی کردی ــه ی ــه »به اضاف ــض«، برنام ــی »نب اســت. در شــماره قبل

پخــش می شــود و هدفــش به اشــتراک گذاری عقایــد مختلــف در حوزه هــای اجتماعــی، فرهنگــی و سیاســی اســت. در ایــن شــماره 

نیــز قصــد داریــم یکــی دیگــر از ایــن برنامه هــا کــه رویکــردی گفتمانــی دارد، بررســی کنیــم: برنامــه »شیــوه«.  

برنامــه »شیــوه«، برنامــه ای در بــاب حکمرانــی اســت کــه تاکنــون چهــار فصــل آن از شــبکه چهــار ســیما پخــش شــده و اخیــراً فصــل 

شیوه ای برای گفت وگو 
و بررسی حکمرانی 

یادداشتــی دربـــاره برنامـه تلویزیونی »شیوه« 
ابوالفضـل فرخـی | دانشجوی کارشناسی ارشد تهیه کنندگـی مستند - دانشگاه صداوسیما

زمان لازم برای مطالعه: 3 دقیقه
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پنجــم آن نیــز آغــاز شــده اســت. اولیــن قســمت فصــل پنجــم، دربــاره مســئله مــورد بحــث ایــن روزهــا، بــا حضــور ســعیدرضا عاملــی 

و ابوالحســن فیروزآبــادی، بــه حکمرانــی فضــای مجــازی پرداخــت.  

ــراد صاحب نظــر و  ــه می شــود. اف ــی، فرهنگــی و اقتصــادی پرداخت ــه موضوع هــای روز و مســائل سیاســی، اجتماع ــه، ب ــن برنام در ای

کارشــناس در هــر قســمت میهمــان برنامــه »شیــوه« هستنــد و بــه میزبانــی عطــاالله بیگدلــی، بــا گفت وگــو و مناظــره دربــاره موضــوع 

ــد.  ــه تحلیــل، نقــد و بیــان دیدگاه هــای موافــق و مخالــف خــود در زمینــه مــورد بحــث می پردازن مطرح شــده، ب

برنامــه، البتــه ماننــد هــر اثــر رســانه دیــگری، نقــاط قــوت و ضعــف دارد. یکــی از مهم تریــن نقــاط قوت ایــن برنامــه، رویکــرد بی طرفانه ای 

اســت کــه تلاش شــده در آن رعایــت شــود تــا مباحــث به خــوبی و آزادانــه مطــرح شــوند. همچنیــن، وقــت کافــی کــه بــرای هرکــدام از 

مهمانــان در نظــر گرفتــه شــده، باعــث شــده اســت افــراد بتواننــد نظرهــای خــود را به طــور کامــل دربــاره موضــوع بیــان کننــد. 

امــا از جملــه نقــاط ضعــف برنامــه می تــوان بــه نادیــده گرفتــن مشــارکت مخاطبــان اشــاره کــرد. برنامــه »شیــوه«، به خاطــر تمرکــز 

ــد  ــن مســئله می توان ــد. ای ــان توجــه می کن ــه مشــارکت مخاطب ــر ب ــان نظرهــای آن هــا، کمت ــان و بی ــوی میهمان ــر گفت وگ صــرف ب

ــا و  ــه گفت وگوه ــت ب ــا را نسب ــای آن ه ــل بازخورده ــد به طــور کام ــد و نتوان ــاز بمان ــان ب ــا مخاطب ــل ب ــه از تعام باعــث شــود برنام

ــد.   ــت کن ــا دریاف موضوع ه

البتــه بایــد توجــه داشــت ایــن شــکل از برنامه هــا در تلویزیون هــای دیگــر نیــز بــه همیــن شــکل اجــرا می شــوند. نمونــه ای از آن، برنامــه 

ــر  ــولًا ب ــا معم ــکل از برنامه ه ــن ش ــه ای ــد ک ــن باش ــئله ای ــن مس ــای ای ــی از علت ه ــاید یک ــت. ش ــی اس ــی فارس ــد بی بی س ــرگار« تولی »پ

موضوع هــای خــاص و تخصصــی تمرکــز دارنــد کــه ممکــن اســت نیــاز بــه عمــق بیشــتری در بحــث و گفت وگــو داشــته باشــد. در چنیــن 

شــرایطی، افزودن تعامــل زنــده بــا مخاطــب ممکــن اســت تمرکــز و محوریــت بحــث را مختــل کنــد. از طــرف دیگــر، اکثــر مخاطبــان اصلــی 

ایــن برنامه هــا افــرادی هستنــد کــه از عمــق و تحلیــل محتــوایی لــذت می برنــد. بنابرایــن، ممکــن اســت نیــازی بــه تعامــل زنــده نداشــته 

باشــند و بیشــتر بــه محتــوای بررسی شــده توســط کارشناســان جــذب شــوند.  

ایــن دســت از برنامه هــا، نمونــه ای خــوب از آثــار تلویزیونــی هستنــد کــه می تواننــد بــه گســترش فرهنــگ گفت وگــو و پذیــرش افــکار 

مختلــف کمــک کننــد و البتــه به عنــوان راهنمــا 

و توصیــه بــرای حکمرانــی بــه مــردم و دولت هــا 

عمــل نماینــد. بــه همیــن علــت، تأکیــد بــر ادامه 

ــا  ــه ب ــی، البت ــار در رســانه مل ــه آث ــد این گون تولی

شــکل و شــمایلی به روزتــر، مســئله ای اســت کــه 

بایــد توســط مدیــران شــبکه های صداوســیما و 

تولیدکننــدگان آثــار مــورد توجــه قــرار گیــرد.  
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ــان  ــای کــودک و نوجــوان یکــی از گســترده ترین و بزرگ تریــن شــبکه های رســانه ای جهــان محســوب می شــود. ســالیانه صاحب دنی

قــدرت رســانه، بودجــه ای قابل توجــه را بــرای تولیــد و انتشــار ایــن آثــار اختصــاص می دهنــد؛ ایــن موضــوع نشــان دهنده پول ســاز 

ــد  ــه فــوت کــوزه گری شــرکت های انیمیشن ســازی مانن ــد ب ــای ارتباطــات و رســانه اســت. در اینجــا بای ــودن و اهمیــت آن در دنی ب

ــا آثــار خــود مجــذوب کنــد. ایــن دیــدگاه چیزی  ــان را ب ــی اشــاره کــرد؛ همــان تفــکری کــه توانســته کــودکان و نوجوان والــت دیزن

ــا محتــوایی بی ارزش و بی معنــا. همــان کاری کــه شــرکت های فیلم ســازی  نیســت جــز روایــت و داســتان پردازی فوق العــاده امــا ب

ماننــد والــت دیزنــی، بــرادران وارنــر و... در آثارشــان پیــاده می کننــد.  

بــرای مثــال، در انیمیشــن »قرمــز شــدن« بــه هنجارهــای نادرســت و عقایــد بی ارزشــی پرداختــه می شــود و آن را میــان نوجوانــان و 

کــودکان ترویــج می کنــد؛ موضوعــی کــه کاملًا بــا معناگــرایی در تناقــض اســت و ســطحی نگری ســازندگان فیلــم را نشــان می دهــد. 

داســتان مهیــج، آمیختــه بــا مــوارد گفته شــده و کیفیــت فوق العــاده ایــن فیلــم، مخاطــب را بــرای دیــدن آن اقنــاع می کنــد. 

در اثــر دیــگری از شــرکت والــت دیزنــی بــه نــام انیمیشــن »بــه پیــش«، روایــت مطلقــاً بــه ماجراجــویی دو شــخصیت اصلــی داســتان 

می پــردازد کــه دارای پرداخت هــای شــخصیتی شبه انســان نما هستنــد. ایــن اثــر در فضــایی جــادویی و حیرت انگیــز، بــدون تعریــف 

یــا پرداخــت مقصــد و نتیجــه ای مشــخص، روایــت را نیمه تمــام و بــدون انتقــال پیــام بــه مخاطــب رهــا می کنــد. در یکــی از 

روایت های بی ارزش یا ارزش روایت ها؟  

امیرپارسا ایمانی | دانشجوی کارشناسی روزنامه نگاری  - دانشگاه صداوسیما
زمان لازم برای مطالعه: 2 دقیقه
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ــا  ــی ب ــی و فرازمین ــد. داســتانی تخیل ــایی می کن ــه خودنم ــن نکت ــب« هــم ای ــای عجی ــام »دنی ــه ن ــی، ب ــت دیزن ــار وال ــن آث جدیدتری

ــد. ــوا را پوشــش داده ان ــر رنگیــن کــه بی ارزشــی محت ــز و تصاوی شــخصیت های متمای

همینطــور در اثری ماننــد »افســون« می تــوان اوج ایــن تفکــر و تمرکــز را مشــاهده کــرد. در ایــن انیمیشــن، ترکیــب رنــگ حــرف اول 

ــت در  ــف شــده اســت. روای ــواده تعری ــک خان ــب اعضــای ی ــر روی قابلیت هــای عجی ــشروی داســتان ب ــگری و پی ــد و روایت را می زن

اوج بی ارزشــی محتــوا بــه اتمــام می رســد و ایــن نــوع آثــار مخاطــب را بــه ســمتی ســوق می دهــد کــه کیفیــت و روایــت بیــش از 

آموزندگــی و پیــام اثــر، اهمیــت پیــدا می کنــد. 

علاوه بــر ایــن مــوارد، نمونــه ای موفــق در کارنامــه تولیدهــای دیزنــی ماننــد مجموعــه انیمیشــن »داســتان اســباب بازی ها« بــه چشــم 

می خــورد کــه بــه مــواردی ماننــد بازتــاب صحنه هــای غیراخلاقــی، غیرانســانی و جنسیتــی می پــردازد؛ صحنه هــایی کــه حتــی توســط 

مخاطبــان آمریــکایی هــم مــورد نقــد قــرار می گیــرد امــا در نهایــت لطمــه ای بــه محبوبیــت ایــن اثــر وارد نمی شــود.  

و در نهایــت بــا بیــان تمــام ایــن مــوارد، وزارت ارشــاد، نهادهــای فرهنگــی و فعــالان ایــن عرصــه بایــد تمهیدهــای لازم را بــرای ایجــاد 

ــی  ــگ اسلامی-ایران ــق فرهن ــی، طب ــای داخل ــا تولیده ــد ت ــم کنن ــور فراه ــازی کش ــت انیمیشن س ــب در صنع ــاخت های مناس زیرس

تولیــد شــده و در اختیــار جامعــه کــودک و نوجــوان قــرار بگیــرد. 



نبــض در ویرگــول خواندنــی اســت



HTTPS://ZIL.INK/IRIBNABZ

QR code ها �و لمس یا اسکن کن






